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Natalia Demarco
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JUSTIFICACION

El Jardin de Infantes N° 215 es un Jardin de Infantes Publico de Tiempo Completo,
Habilitado de Practica de la ciudad de Montevideo. Esta situado en el tradicional barrio
Villa Espafola, en la calle Juan Ramon Jiménez 3789, perpendicular a la calle José
Serrato y paralela a la importante avenida José Pedro Varela. Su zona de influencia es
muy basta ya que no hay otro Jardin Publico cercano.

En el aflo 2003 comienza a funcionar en el Jardin ElI Programa Pequefio
Explorador de IBM. Durante ese afio realizan cursos de capacitacion la Maestra
Directora y dos Maestras efectivas. En el mes de octubre el equipo donado por IBM es
instalado en el Jardin. El Programa se utiliza hasta fin de afio. Se envia formulario a las
familias a fin de evaluar elimpacto del Programa enlas mismas. De marzo a mayo
del afilo 2004 se trabaja normalmente, luego se dafa el equipo y se logra su reparacion
completa a fines de noviembre del 2005.

En febrero del 2006 concurren dos docentes efectivas a realizar jornadas de
actualizacion. En marzo comienza a utilizarse el Programa elabordndose este
proyecto que viene desarrollandose.

Durante el 2007 el Programa continla desarrollandose incorporado al Proyecto
Institucional “Matijuegos” , que integra las tres Areas curriculares. También se comenzo a
trabajar con el los contenidos de Ciencias (“La casa de las Matematicas de Miillie”, y “La
casa de las Ciencias de Sammy”). Se debié cambiar la ubicacién de la maquina debido a
la necesidad de instrumentar dos aulas nuevas en el Jardin, y se logro la adecuacion de

la instalacion eléctrica a mediados del afio.



VISION

Tender al fortalecimiento de la propuesta educativa promoviendo el uso de la
computadora IBM; integrandola a la propuesta docente y asocidndola con otros recursos
educativos como un recurso mas al servicio del maestro y del nifio, proyectando a las
familias y a la comunidad esta innovacion tecnoldgica, haciéndolos participes de las
actividades, de los logros y avances de sus hijos.

Enriquecer las préacticas docentes integrando recursos cuya utilizacion adecuada
sea un factor de generacion y de innovacion que contribuye a mejorar la calidad vy la
equidad educativas. Favoreciendo las oportunidades de aprendizaje de sus alumnos,
promoviendo el desarrollo de sus capacidades intelectuales, creativas e investigadoras,
mediante un recurso disponible en la institucion. Siendo una herramienta para integrarla
temprana y adecuadamente, contextualizando su uso significativo en los procesos de

aprendizaje.

MISION

Fortalecer el desarrollo de practicas innovadoras integrando la computadora IBM
a la propuesta docente favoreciendo los aprendizajes significativos y promoviendo la

educacion permanente involucrando a las familias en este proceso.



COMPETENCIAS

Capacidad para interpretar y utilizar representaciones, coédigos y simbolos

manejando  conocimientos convencionales del lenguaje multimedial.

Capacidad para identificar y organizar informacion numérica, establecer relaciones,

cuantificar, realizar mediciones y resolver situaciones problematicas.

Reconocimiento de aspectos y caracteristicas de su entorno comunitario definido por
un paisaje, formado por un medio fisico, habitado por seres vivos y transformado por

asentamientos humanos.

OBJETIVOS

General

Mejorar la calidad de la propuesta educativa integrando el uso de la computadora a
las estrategias cotidianas de aula, como potente recurso potenciador de aprendizajes.

Especificos

Crear un entorno educativo que promueva propuestas didacticas a través del
desarrollo de estrategias innovadoras, con recursos informaticos contextualizados al
nivel, potenciando los contenidos curriculares.

Utilizar un recurso educativo multimedial para apoyar y complementar el desarrollo de
procesos cognitivos.

Fortalecer el trabajo colaborativo y el aprendizaje cooperativo.

Utilizar este recurso para atender a la diversidad.

Hacer participe a la familia como un actor mas.

Extender las acciones a la comunidad, a través de las redes comunitarias. ( 2007)



FUNDAMENTACION

La tecnologia empleada como recurso didactico ofrece al docente multiples
posibilidades a la hora de seleccionar sus estrategias. Crea, por si misma, una situacion
de ensefianza y aprendizaje que induce al planteo de nuevas conductas. Tanto desde el
proceso de ensefianza, como en el de aprendizaje no se considera hoy como un lujo,
sino una necesidad, el contar con un recurso como la computadora al servicio de los
actores implicados. Se considera que deberia estar al servicio de todos y no de algunos,
acortando las brechas sociales. Se presenta ante nuestro sistema educativo como un
desafio ineludible. Un desafio que implica que la ausencia de actualizacion informatica
sea una carencia dentro del rol del ensefante.

Se trata hoy en dia de pensar y hacer pensar en las tecnologias, con ellas y a
través de ellas. Desarrollar durante el proceso una mirada ética, reflexiva y critica sobre
los recursos tecnoldgicos sopesando sus usos, sus logros, beneficios y riesgos para la
sociedad.

La introduccién de nuevas tecnologias en el ambito de la Educacion Inicial
requiere una reflexion por parte del equipo docente sobre la teoria y la practica, que
permita resignificar la dimensién y la implicancia didactica del uso de este recurso
tecnolégico. Es necesario desarrollar estrategias que apunten a potenciar las
competencias y las habilidades integrando areas, tendiendo al logro de aprendizajes
significativos a partir de préacticas innovadoras.

El Proyecto Educativo de Centro del Jardin N°215, plantea como problema la
necesidad de continuar construyendo una verdadera comunidad educativa. Es de
relevancia interesar y comprometer a las familias, divulgar la propuesta educativa
institucional, respetar la diversidad y promover el intercambio de los saberes de cada
uno.

En este marco se convoca a las familias a participar activamente  en este
Proyecto. Esto a su vez, potencia los aprendizajes, ya que desde el ambito familiar, se
estimula a los nifios promoviendo una motivacibn adn mayor hacia este recurso
tecnoldgico.

El equipo docente puede asi optimizar sus estrategias adlicas, priorizando

contenidos curriculares.



AREA 3: C1: Lenguaje — Uso de la lengua oral en la comunicacién considerando ésta en forma integral.

Area 1:
C1: - Ejercitacién de
la destreza manual y
el campo visual
favoreciendo el
manejo corporal
global y segmentario.
- Habitos
elementales de
organizacion,
constancia,
atencion,
iniciativa y
capacidad de
esfuerzo en la
propia actividad.

C2: - Desarrollo
moral y ético
temprano, actitudes
de cooperacion,
sensibilidad, respeto
y tolerancia

- Consignas y férmulas de cortesia.

CONTENIDOS

Pequefio mediano y grande

- explorar el concepto de tamafio -identificar y comparar
tamanos

- identificar similitudes vy diferencias -ampliar el vocabulario

—1

- Coleccion de objetos:
- - propiedades de los objetos:
forma, color, tamafo

Relaciones: ordenar, seriar, incluir

%

Bing y Boing
- Creary completar series
- ldentificar similitudes y diferencias

Relaciones: ordenar, seriar,

incluir.

Maquina de numeros
- Recitar serie numérica
- Representacion
convencional de los niUmeros.

-Numeracién: - Relaciones entre
colecciones: comparar, contar,

cuantificar.

Fabrica de galletas Vamos a crear un insecto
-Recitar serie numérica

- conteo- ordinal- cardinal

- representacion convencional de los numeros

Dorotea ¢ Cual es mi nimero?
Representacion de nimeros
Comparar colecciones- trabajar estructuras aditivas

- Numeros naturales: ordinal,

—> cardinal.
- Transformaciones: agregatr,
quitar, repetir, repartir, igualar.
—>

- Lenguaje matematico:

La casa de los ratones

-trabajar con diagramas y modelos

- discriminar formas geométricas- tamafos y formas
- crear disefios

representacion de cantidades-

Exploracion espacial: Representacion
espacial. Diagramas y modelos.
Figuras y formas.

AREA 2: C2: - Respeto por el ritmo de trabajo propio y el de los demas. Trabajo en grandes y pequefios

grupos.

Area 3

C2
Matematica
- Resolucién
de
problemas y
tareas

- Uso del
lenguaje
matematico




ACTORES junio julio agosto setiembre octubre noviembre diciembre

NINOS Primer contacto ¢ Participar con autonomia de las e organizar las propuestas
e pequefnos propuestas e plantear intereses y necesidades
grupos e Desarrollar propuestas en el aula e evaluar uso de del recursos
e conocimiento e Organizar los equipos
del equipo y
programas Participar de | ¢ la famili
e Uso del mousse articipar de las propuestas con la familia
DOCENTES e Organizar e Talleres | o Apoyar alos maestros en las actividades con los nifios
COORDINA- talleres con con
tesy practi-
DORES docen -
auxiliares cantes e organizar talleres con la familia EVALUAR
e Presentar integracion de la familia a la propuesta e PROYECTO
programas e DESARROLLO DE LA
e Ambientar PROPUESTA
sala de e IMPACTOCONLAS
informatica FAMILIAS
EQUIPO e Conocerlos | e planificar | e Incorporar propuesta informatica al proyecto aulico
DOCENTE Y programas 'y primer e Seleccionar actividades
PERSONAL equipo contacto e Organizar los talleres
Organizar con el
AUXILIAR * . -
cronogra recurso e Organizar talleres con la familia
ma para usar e organizar | ¢ Horarios
la sala de equipos e Grupos
informatica e Propuesta- participativa
e Programas a trabajar




junio  julio agosto setiembre octubre noviembre diciembre
PRACTICANTES e Conocer los programas Evaluar la
e Planificar con docentes las actividades y trabajo en pequefios grupos propuesta
Participar en la planificacion y realizacion de los
talleres con la familia
FAMILIA e Conocer la propuesta e Participar de los talleres Evaluacion

apoyar propuestas de
trabajo en el hogar

Encuesta a | Hogar




EVALUACION
El equipo docente de esta Institucion consideré necesario realizar un Proyecto de
Evaluacion Institucional, en este marco se incluye la evaluacion de  este Proyecto de
Informética.
Evaluacion : de Contenidos
Evaluacion por Niveles: en 3,4 y 5afos.
Evaluacion a nivel de practicantes y de las familias mediante Encuestas.
Autoevaluacion del equipo docente
La evaluacion se realizara al inicio, durante el proceso y al final del afio lectivo (marzo -

junio - noviembre).



AUTORES CONSULTADOS:

- GUSTAVO ANDRES ROIDRIGUEZ: - LA INFORMATICA EN LA ENSENANZA

- JULIO CABERO : - TECNOLOGIA EDUCATIVA

- EULALIA BASSEDAS Y OTROS: - APRENDER Y ENSENAR EN EDUCACION
INFANTIL.

- RUTH HARF: - CONDUCIENDO LA ESCUELA: LA MESA ESTA SERVIDA

- MIGUEL LOPEZ MOJARRO: -A LA CALIDAD POR LA EVALUACION.

- MIGUEL SANTOS GUERRA: - EVALUARES COMPRENDER

- J.ELLIOT: - LA INVESTIGACION ACCION EN EDUCACION

- MANUALES PROGRAMA PEQUENO EXPLORADOR
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