Proyecto:
Una propuesta para el debate: la computadora y la matematica en el aula

Integrantes:
Maestra Inspectora de educacion inicial: Maria del Socorro Besio.

Maestra Directora: Maria Amalia Gutiérrez.
Maestras:

Eloisa Gonzalez,

Nahyr Lopez,

Natalia Fuentes,

Alejandra Rodriguez.

Centro donde se desarrolla el proyecto:

Jardin de Infantes N° 210 de Santa Lucia .Departamento de Canelones.

Datos del Jardin y del alumnado

Jardin de Infantes N° 210 es una institucion educativa ubicada en la ciudad de
Santa Lucia, departamento de Canelones. EI mismo se encuentra en un
medio de contexto critico, con una poblacién caracterizada en gran parte, por
su vulnerabilidad psico-social, con necesidades basicas insatisfechas y habitos
arraigados que inciden en su calidad de vida y educacion. Cada docente
planifica su tarea en forma sistematica dirigiendo el proceso de ensefianza a
partir de las necesidades y caracteristicas de su grupo. Se trata de generar
nuevos intereses, lo que hace que la planificacién sea dindmica, porque la vida
grupal también lo es. En cada grupo se conjugan una heterogénea cantidad
de historias y realidades socio-culturales que el docente debe tener en cuenta a
la hora de planificar su tarea.

La institucion funciona en dos modalidades: tiempo completo (un grupo de nivel
4y 5 afos familistico y un grupo de nivel 5) y tiempo comun en turno matutino

y vespertino (8 grupos)
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Justificacion:

Con la transformacién de la sociedad, ante un proceso de cambios, de
estructuras sociales, econémicas, politicas culturales, es necesario reflexionar
en torno a la educacidn y a la reconversion que implica capacitarnos
permanentemente.

La educacion formal de la escuela acompafa estas transformaciones,
integrando herramientas tecnoldgicas que potencien el desarrollo de las
habilidades y competencias cognitivas, sociales y educativas.

La posibilidad que nos brinda la incorporacion de la computadora en el aula,
a través de 1.B.M y DESEM JOVENES EMPRENDEDORES con el programa
KidSmart Pequefios exploradores , nos permite ampliar la gama de recursos
culturales que posibilitan construir conocimientos para interactuar e integrarse

al mundo social, evitando asi la posible exclusion social.

Objetivos generales:

e Introducir critica y reflexivamente el uso de la computadora en las

practicas educativas,

e Generar una apropiacion del uso de la computadora a través de

sucesivas aproximaciones significativas.

Objetivos especificos:

e Incorporar a las estructuras mentales del nii@ la manipulacion
autonoma de los elementos esenciales de los componentes del P.C.
(mouse, teclado)

e Optimizar el uso del programa KidSmart. para contribuir al

enriguecimiento en el area de matematica.
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Nuestra vision:

Construir una nueva educacién para su contribucion a la sociedad, la
cohesion social, la identidad social, conformacién de un espacio en el cual se
pueda convivir.

Formar al nii@ para la educacion del futuro que implica:
Aprender a ser
Aprender a conocer
Aprender a hacer
Aprender a convivir juntos
Nuestro desafio es favorecer el desarrollo cognitivo de los nifi@s

incorporando las nuevas tecnologias en nuestras practicas educativas.

Nuestra mision:

Utilizar el programa KidSmart “pequeiios exploradores” “la casa de las
matematicas de Millie” como herramienta de apoyo al desarrollo cognitivo,
favoreciendo la construccion de conceptos numéricos, por su posibilidad de
generar instancias estimulantes y enriquecedoras; asi como ser disparador del

abordaje en otras areas.

FUNDAMENTACION TEORICA

Las profundas transformaciones tecnoldgicas experimentadas en éstos ultimos
afios en nuestra sociedad plantean nuevos problemas y desafios educativos
gue exigen respuestas innovadoras desde lo pedagdgico.

La actual demanda de respuestas alternativas requiere la revision del sentido y
del significado de la educacion.

La renovaciéon no deviene de la Unica presencia en el entorno educativo de los
nuevos y costosos aparatos, sino de un replaneamiento de nuestra forma de

pensar y hacer educacion que asegure significacion a la integracion del medio,
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que apueste al cambio en esencia, que persiga la calidad en lo sustantivo, que

se apropie de la tecnologia.

“La nueva tecnologia no es unicamente el montaje de maquinas y su
software correspondiente .La nueva tecnologia lleva consigo una forma
de pensar que orienta a una persona a enfocar el mundo de una manera

particular “Apple” (1989)

El objeto de la educacion, y junto a ella el de la educacion inicial, es la persona
humana plena; su sentido es la recreacién y la construccion de

la cultura de nuestro tiempo y el que vendra.

Por lo tanto es necesaria una integracion de estas tecnologias desde
perspectivas no sumativas sino integradoras y diversas, inscriptas en el
necesario marco de referencia ético, que dé sentido al saber y funcion a los

recursos.

Del andlisis de las fuentes del Programa de Educaciéon Inicial (social,
psicolégica, epistemologica, pedagogica) es posible identificar lineas que
pueden constituirse en base de auténticas vertientes de justificacion

relacionadas con el uso de la computadora en este nivel.

Las tecnologias de la informacion y de la comunicacion ofrecen nuevas formas
para afrontar y alimentar la practica y el ideario educativos, pero su valor
emerge del sentido con el que se emplee en el proceso educativo.

Estos medios no se constituyen en finalidades en si mismos, sino en
instrumentos poderosos para comprender la vida y actuar positiva y

responsablemente sobre ella.

Luego del recorrer el desafio de la reflexién, los docentes tendran mas
elementos para poder integrar la tecnologia en lo que creativamente es tarea
de todos, el mejorar la calidad de los aprendizaje, gradualmente para todos sin

distincion.
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SITUACION PROBLEMA

Dificultad de los nifi@s en la resolucién de situaciones problematicas que

implican el nimero natural en su aspecto ordinal y cardinal.

Aclarando conceptos

Los nifios de 4 a 7 afnos han tenido muchas ocasiones de interactuar con los
nameros en diversos usos sociales.

El conocimiento espontaneo se va dando a través del uso: nimero para
comunicar cantidades, comprar, ordenar, contar, medir, calcular, identificar.

En esos contextos aparecen numeros grandes, chicos, decimales,
fraccionarios, porcentajes, etc.

Para seleccionar los conocimientos comenzaremos por los numeros
naturales, conjunto numeérico mas cotidiano.

Esto no significa ignorar la presencia de los racionales, sino reconocer que los
modos de aprender de los nifios y sus experiencias vitales implican la

construccion del nimero natural como previa a la del nimero racional.

Caracteristicas y  significados de los nameros naturales:
* Es un conjunto discreto (entre dos naturales cualquiera no siempre existe
otro)

* Se escriben con el uso de diez simbolos.

* Tienen caracter aditivo.

* Tienen caracter multiplicativo

* Tienen dos caracteristicas fundamentales y complementarias:

aspecto cardinal (conocimiento de la cantidad total de elementos de una
coleccion de objetos)
- aspecto ordinal (posicion de cada elemento en una sucesién).Se utiliza para

comunicar cantidades, para realizar comparaciones y transformaciones.
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COMPETENCIAS JERARQUIZADAS EXRTRAIDAS DEL PROGRAMA DE
EDUCACION INICIAL

N°4
Uso del lenguaje para comprender y ser comprendido, valerse por si mismo en
sus actividades habituales, expresarse comunicar sus ideas, sus dudas

sentimientos.

N°12
Capacidad para interpretar y utilizar representaciones, codigos y simbolos

manejando conocimientos convencionales del lenguaje multimedial.

N°13
Capacidad para identificar y organizar informacion numérica, establecer
relaciones, cuantificar, realizar mediciones y resolver situaciones

probleméticas.

COORDINACION DE_LAS ACTIVIDADES CON_LOS CONTENIDOS
CURRICULARES

AREA 1-
CONOCIMIENTO DE Si MISMO

CONTENIDO 1-

El nino vy la construccién de su conciencia corporal

e Conocimiento de sus posibilidades y limitaciones motrices.

e Ejercitacidon de la destreza manual y el campo visual

e Regulacion del propio comportamiento en situaciones de juegos, rutinas
diarias, tareas.

e Habitos elementales de organizacion, constancia, atencion, iniciativa y

capacidad de esfuerzo en la propia actividad.
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e Coordinacién, colaboracion y ayuda con los iguales y con los adultos,

pidiendo con confianza la ayuda necesaria en el momento adecuado.

ACTIVIDADES:

*Manejo del mouse y del teclado utilizando el programa PAINT.

*Ubicar el cursor en la pantalla ejercitando la coordinacién 6éculo-manual.
*Promover el trabajo en pequefios grupos

* Elaborar un reglamento a nivel Institucion acerca del uso de la computadora
por los diferentes grupos.

*Elaborar un reglamento a nivel de aula para acceder a la computadora.

*Utilizar el programa de procesador de texto para redactarlo.

AREA 1

CONTENIDO 2-

El nino vy su vida afectiva

e Acompafar al nifio hacia el desarrollo :
moral ético temprano, con actitudes de cooperacion, respeto, sensibilidad,
empatia, responsabilidad, solidaridad, tolerancia, autoestima, confianza en

si mismo.

ACTIVIDADES:

*Propiciar diferentes actividades que posibiliten el tratamiento didactico del

error.a través del programa KidSmart y su “mascota”Millie.

AREA 1

CONTENIDO 3-

El nio y su entorno

e Principales grupos sociales de los que es miembro. Familia-Institucién
educativa.

e El aula como espacio vivencial. Diferentes actividades.
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ACTIVIDADES:

*Invitar a la familia a un taller interactivo para conocer los programas KidSmart.
*Elaborar una carpeta viajera con actividades realizadas en el aula para
proyectar el trabajo en el hogar.

*Crear pequefios grupos de trabajo para manipular los programas favoreciendo

la ayuda, el intercambio, la cooperacion entre pares.

AREA 2

CONOCIMIENTO DEL AMBIENTE

e Conocimiento fisico y las relaciones en el espacio.
Observacion, exploracion y transformacién de los objetos
Comparacion buscando semejanzas, diferencias y relaciones existentes entre
los objetos.

e Construccion de la nocion de espacio con la conciencia corporal.
Explorar el espacio elaborando las nociones topolégicas.

Construccion del espacio geogréfico.

Procedimientos cognitivos de organizacién e interpretacion del conocimiento y
la informacién.

Clasificaciones. Ordenaciones. Seriaciones.

Predicciones, elaboracion de hipotesis.

Resolucién de situaciones problematicas sencillas.

ACTIVIDADES

*A partir de actividades ladicas vivenciadas en el espacio y utilizando material

concreto) picas, aros, material de psicomotricidad),proyectar la actividad a la
computadora utilizando “La casa de los ratones”.

*Seriar, crear series, completar series, relacionar las partes con el todo,

desarrollar habilidades y aptitudes para la resolucién de problemas.
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AREA 2

CONTENIDO 2

Respeto por el ritmo de trabajo propio y de los demas: trabajo en grandes y

pequefios grupos.

ACTIVIDADES

*Concurrir en duplas a la computadora .Promover el trabajo colectivo.

Respetar el tiempo de trabajo de los pequefios grupos a través de un tiempo

preestablecido en el reglamento.

CONTENIDO 4

e Unidades de medida de tiempo redescubriendo los ritmos informales
con las actividades cotidianas.
e Observacion sistematica de los cambios (naturales o provocados)

producidos por el paso del tiempo.

ACTIVIDADES

Observar el estado del tiempo y registrarlo diariamente colectivamente.

Respetar el tiempo de trabajo que indica el reloj de finalizacién de juego de
cada dupla.

AREA 3
COMUNICACION

Contenido 1: Expresion - Lenguaje.

Lengua oral en contextos cotidianos: dialogos, relatos, descripciones,
narraciones.
Lengua oral en contextos convencionales: férmulas de cortesia, pedidos de

ayuda.

ACTIVIDADES

Participar en didlogos sobre el personaje de Millie
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Describir el vestuario del personaje.

Armar relatos con el personaje nombrado

Cuando concurren al rincon de la computadora utilizar formulas usuales de
cortesia y buenos modales

Frente a dudas o inseguridades solicitan ayuda a sus pares o al docente.

Lengua escrita: simbolos iconicos.

Texto literario.

ACTIVIDADES
Leer los iconos de la pantalla de la computadora para acceder a los diferentes

juegos.
Escribir el nombre de Millie.

Crear un cuento cuyo personaje es Millie.

Area 3

Comunicacion

Contenido?2: Matematica

Coleccién de objetos

Propiedades de los objetos: forma, color, tamafio.

Reconocer, clasificar, designar, representar.

Relaciones: ordenar, seriar, incluir.

Lenguaje matematico

Numeracion, relaciones entre colecciones, comparar, cuantificar, contar.
NuUmeros naturales: ordinal, cardinal,

Transformaciones: calculo reflexivo.

Cuerpos geométricos: reconocer, clasificar.

ACTIVIDADES

Explorar el concepto de tamafio, pequefio, mediano y grande.

Identificar y comparar tamanos.
Incrementar el vocabulario referido a tamario.

Desarrollar habilidades y actitudes para la solucién de problemas.
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Comparar, asociar.

Discriminar atributos.

Identificar semejanzas y diferencias.

Identificar figuras geométricas.

Aparear formas.

Discriminar tamafios de una misma forma.

Crear disefios con las diferentes formas.

Incrementar el vocabulario referido a formas.

Relacionar las partes con el todo.

Desarrollar el reconocimiento de los niameros.
Reconocer la correspondencia uno a uno.

Escuchar el conteo de nimeros.

Contar: enumerar el valor cardinal.

Ordenar: Sentido ordinal del nimero, siguiente y anterior.
Calcular: céalculo mental y escrito.

Explorar vocabulario: mitad, doble, triple, una vez, dos veces, tres veces.
Repartir elementos igualmente entre dos nifios.

Preparacion de recetas.

Los programas a utilizar seran:

La “caja registradora”, “la fabrica de galletas” y “vamos a hacer un bicho”.

Jugamos con” la cajaregistradora”.
A través de este juego el nifio desarrollard la capacidad de: contar, cardinalizar
y resolver situaciones problematicas sencillas de una manera dindmica, y

divertida.

*Traer al salon una maquina registradora.

Observarla libremente.

*Indagar ideas previas acerca de donde podemos encontrar una maquina o
caja registradora, funciones.

*Intercambiar ideas acerca de para que puede servir esta maquina.

*Crear colectivamente en un taller de padres cajas registradoras con cajas de

carton y material de desecho, botones, tapitas, etc.
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* Jugar en parejas a la “caja registradora” un nii@ representara a Millie (se
colocara algo que le distinga; orejas, una cola larga, etc.) y el otro es el que
manejara la caja registradora (la cual contiene un cajén con variado niumero de
objetos : chapitas, botones, lapices, etc.)

Millie le pedira determinada cantidad de objetos .Intercambiar roles cuando se

acaben los objetos en la caja.

Fabrica de galletas
Correspondencia

Trabajo en familia

*Confeccionar un recetario de galletas .El recetario viajara por los hogares y les
solicitara una receta de galletitas a cada familia.

* Motivados por el programa fabrica de galletas, invitar a un familiar a preparar
galletas en aula-taller

* Decorarlas.

*Colocarlas en bolsitas .Contar la cantidad de integrantes de la familia que vive
en el hogar.

*Colocar dentro de la bolsa una galletita para cada familiar. Correspondencia.

Vamos a hacer un bicho

*Motivados por el programa “vamos a hacer un bicho”: confeccionar un bicho
colectivamente (en pequefios grupos) utilizando material de deshecho: lana,
botones, medias, globos etc.

*Interactuar con los mismos: juegos libres, carreras, dramatizaciones, etc.
*Realizar una exposicion para socializar las creaciones obtenidas.

*Invitar a visitar la misma.

*Elaborar un cuadro de doble entrada con la cantidad de patas, antenas, 0jos,
colas que presenta. .

Comparar cual tiene mas..., cual tiene menos...

*Los bichos visitan los hogares acompafiados de una agenda numérica, la cual
los nifios irdn completando recortando o dibujando tantos elementos como

indique el namero.
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