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Diagndstico de la situacién.

La Escuela n°® 149 “Ansina”, esta ubicada en el Parque Artigas, Barrio
Hipodromo a 1 km y %2 de la ciudad, ubicada en el lugar histérico vinculado a la
Batalla de Las Piedras, préxima al arroyo que le da nombre a la ciudad, el cual
sirve de limite al este con el departamento de Montevideo de cuyo centro dista
23 km.

El nivel socio-econémico de la zona es bajo, con un 70% de
desocupacion del jefe de hogar, hogares con N.B.l con pocas expectativas de
superacion, inestabilidad emocional e inadecuada participacion de las familias
en el apoyo escolar.

El grupo en el que desarrolla la propuesta tiene matriculados 36 alumnos
provenientes de un contexto desfavorable o muy desfavorable, 20 de estos
nifos hacen uso a diario del servicio del comedor (de las 36 familias, un 55%
de las mismas integran hogares de PANES).

A partir de los resultados obtenidos en las evaluaciones: diagnostica y la
correspondiente al primer semestre, la observacion directa y las actividades
propuestas, se puede afirmar que un alto porcentaje de alumnos presenta
dificultades a la hora de resolver las actividades propuestas:

Se observaron dificultades de:

@ -atencion y percepcion;
-memoria,

-resolucién de problemas;

-pensamiento l6gico;
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-pensamiento abstracto;
@ -lenguaje expresivo.
Teniendo en cuenta estas dificultades se elabora un plan de accion a llevar
a cabo en el segundo semestre del afio. A través del proyecto de centro y el
proyecto de aula: “La organizacion de la biblioteca en el aula” surge la
propuesta: “Promover la lectura y la escritura potenciando los recursos

materiales y humanos que brinda la Institucion”.
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Nuestras expectativas son altas respecto de los aprendizajes, y estamos
siempre a la busqueda de herramientas que nos permitan una mejora de la
calidad de los aprendizajes.

Hemos observado que las TIC incrementan las posibilidades de aquellos
nifios que por distintas causas no alcanzan los niveles esperados de ejecucion,
ademas de considerarlas una herramienta necesaria para la sociedad del S
XXI.



El proyecto: “La organizacion de la biblioteca en el aula” surge de un
problema: a través de la entrevista realizada a los padres se detect6 que
existe un 53% de las madres que no acostumbran a leer a sus hijos.
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La falta de material escrito en los hogares y la carencia de libros son
elementos que se destacan. Mas de la mitad de los hogares de donde
provienen estos nifios no llega a tener 10 libros. Si bien este hecho esta

asociado a la situacion de riesgo social.

POBLACION BENEFICIADA.

La poblacién beneficiada incluye 36 alumnos de nivel 5 afios “A”,
maestra, 36 familias y vecinos de la zona.

Los nifios realizaran actividades planificadas con la guia del maestro
beneficiAndose con su participacién en trabajos en pequefios talleres
atendiendo sus intereses y la diversidad del grupo logrando asi aportes

significativos.



Como docente mejoraré mi practica a través de intercambios de

experiencias que lograran reforzar el vinculo con las familias de los alumnos.

Los padres se beneficiaran al vincularse con las actividades que
realicen sus hijos, participando con ellos tendran ocasion de conocer las
ensefianzas y habilidades de uso y manejo de la herramienta (computadora).

La implementacion de esta propuesta se lleva adelante a través de
campafas de sensibilizacion de las familias en relacion a la importancia de la
estimulacion, mediante la utilizacion de distintos medios masivos de
comunicacién, como a través de estrategias implementadas por la escuela. El
fomentar determinados habitos culturales puede reducir o eliminar factores de
riesgo significativos para el desarrollo linguistico infantil. Se trata de fomentar:

@ -jugar con el nifio;

@ -enseiiar poemas, canciones y contar cuentos;

@ -brindar el uso de material escrito en el hogar, para el nifio y su

familia;
@ -fortalecer la autoestima de la madre;

@ -mejorar la calidad de didlogo entre el nifio y los que lo rodean.



A través de la participacion directa de los padres en la escuela, la
realizacion de talleres con ellos, entre otros aspectos, sera posible incidir no
so6lo sobre los habitos culturales y educativos, sino también sobre los usos del
lenguaje de los adultos que componen la familia.
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El nifio debe hacer suyo su propio conocimiento, pero ademas debe
realizar esta “ apropiacion” en una comunidad que comparte su sentido de
pertenencia a una cultura. Esto lleva a destacar que, en el nifio, no solo es
importante el descubrimiento y la invencidn, sino también: negociar y compartir

—mediante la palabra- la creacion comun de la cultura como tema escolar y



como preparacion adecuada para convertirse en un miembro de la sociedad

adulta en la que se desarrolla su vida.

OBJETIVOS GENERALES.

@ -Desarrollar la capacidad para interpretar y utilizar representaciones,
codigos y simbolos manejando conocimientos convencionales del

lenguaje multimedial.

@ -Promover el uso de la informética como medio de apoyo al
aprendizaje de la lengua, de las ciencias (sociales y naturales) y de

la matematica.

OBJETIVOS ESPECIFICOS.

Al comenzar la propuesta crei necesario partir de tres objetivos;

& uno que apuntase a los alumnos:

4 acercar al nifio al uso de la computadora;

@ otro que enmarcase nuestra tarea:

+ Utilizar la computadora como un recurso mas dentro del aula;

& vy otro que involucre a la participacién de las familias:
+ promover la integracion de las familias a los proyectos y propuestas

que se lleven a cabo dentro y fuera del aula.



DESCRIPCION RESUMIDA DE LA PROPUESTA.

Con la ejecucién de la propuesta se pretende jerarquizar los contenidos
curriculares para mejorar la calidad de los aprendizajes en el area
comunicacion.

A nivel docente se espera mejorar la calidad de las propuestas educativas
acordes a las necesidades e intereses de los alumnos.

A nivel de los alumnos se pretende un cambio de actitud respecto de los
aprendizajes curriculares y los medios de comunicacion masiva; permitiendo a
través de las propuestas atractivas potenciar los objetivos y desarrollar
habilidades de uso y manejo de la computadora.

Las familias de los alumnos participaran activamente en las actividades que se
realicen dentro y fuera del aula.

Como docente compartiré mi experiencia de aula, reflexionaré y planificaré

para poder alcanzar los objetivos generales propuestos.

SE PLANTEAN LAS SIGUIENTES COMPETENCIAS COMO
ORIENTADORAS DE LA PROPUESTA:

+ Posibilidad de integrarse a grupos y actuar cooperativamente con
solidaridad, tolerancia y respeto.

+ Uso del lenguaje oral para comprender y ser comprendido, valerse
por si mismo en sus actividades habituales, expresarse y comunicar
sus ideas, sus dudas y sentimientos.

+ Capacidad de sentir y comunicarse por medio de la expresion, la
participacion vy el disfrute en actividades manuales, grafico-plasticas,
lddico-creativas.

+ Capacidad de expresarse integralmente, anticipar informaciones y
significados de portadores de texto e interesarse en mensajes

escritos y leidos.
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Habilidad para establecer relaciones causales y comprender
estructuras espaciales y temporales.

Capacidad para interpretar y utilizar representaciones, codigos y
simbolos manejando conocimientos convencionales del lenguaje

multimedial.

AREAS Y CONTENIDOS IMPLICADOS.

Area 1-CONOCIMIENTO DE Si MISMO.

Contenido 1:El nifio y la construccidon de su conciencia

corporal.

@ Actividades recreativas: talleres. Se involucra a la familia.

@ Regulacion del propio comportamiento en situaciones de juego,
rutinas diarias, tareas.

@ Habitos elementales de organizacion, constancia, atencién, iniciativa
y capacidad de esfuerzo en la propia actividad.

@ Coordinacién, colaboracién y ayuda con los iguales y con los adultos,

pidiendo con confianza la ayuda necesaria en el momento adecuado.

Contenido 2: Acompafar al nifio hacia el desarrollo: moral y ético

temprano, con actitudes de cooperacion, respeto, sensibilidad, empatia,

responsabilidad, tolerancia, solidaridad, autoestima, confianza en si mismo.

Contenido 3: El nifio y su entorno.

@

@

Principales grupos sociales de lo que es miembro. Familia-institucion
educativa.

El aula como espacio vivencial, diferentes actividades. El respeto por
el espacio individual y el compartido en el aula, en la escuela en
general y el hogar.

Estimular sus deseos de saber, su curiosidad. El nilo como
participante de la organizacion funcional respetando los elementos

que la integran.



Area2: CONOCIMIENTO DEL AMBIENTE.

Contenido 1: Conocimiento fisico y las relaciones en el espacio.

@ Comparacion buscando semejanzas, diferencias y relaciones
existentes entre los objetos.

@ Explorar el espacio elaborando las nociones topolégicas.

@ Observacion libre e intencionada.

@ Procedimientos cognitivos de organizacion e interpretacion del
conocimiento y la informacion.

@ Establecimientos de correspondencias, semejanzas, diferencias.
Agrupaciones.

@ Clasificaciones. Ordenaciones. Seriaciones.

@ Predicciones y elaboracion de hipétesis.

Contenido 2: Conocimiento social vy relaciones entre las personas vy las

formas de organizacion.

@ Respeto por el ritmo de trabajo propio y de los demas: trabajo en
grandes y pequefios grupos.

@ Participacion en actividades, festejos, etc, promovidos por la
institucion y por la comunidad.

@ Expresion de lo que siente y necesita a través de distintos modos de

comunicacion.

Contenido 4: Construccion de la nocion de tiempo.

@ Consideracion de los objetos cotidianos actuales como portadores de
informacion para el futuro.

@ Reconstruccion del pasado personal, familiar, institucional de las
comunidades, a través de documentos orales y audiovisuales,

objetos y testimonios de personas de su entorno.

Area 3: Comunicacién.

Contenido 1: Expresion.




Lengua Oral. Uso de la lengua oral en la comunicacion considerando ésta en
forma integral. En contextos cotidianos: didlogos, relatos, descripciones,
narraciones, monologos, racontos, etc.

En contextos ladicos: juegos verbales, adivinanzas, titeres, dramatizaciones.
Lengua Escrita: Uso de la lengua escrita, como instrumento de comunicacion
a distancia en el tiempo y en el espacio.

Diferencia entre los textos, segln sea su intencion e interpretacion
(diagramacion, tipos de letras, puntuacion, cambios de lineas, titulos,
subtitulos, secuencialidad, simbolos icénicos).

La escritura convencional (produccion cuando se manifieste ese interes).

La presentacion y utilizacion de distintos portadores de textos.

Produccion de textos (tanto en forma individual como grupal, con funcionalidad
identificable).

Texto literario. Uso del lenguaje literario como aproximacion del nifio a valores
estéticos, explorando ludicamente lo vivencial y creativo de los diferentes
textos. El género lirico y el género narrativo. Elementos para-textuales.
Plastica. La representacion y/o el reconocimiento de espacio, colores, formas,
lineas, texturas.

La creacion a través de la manipulaciéon y transformacion de diferentes

materiales.

Contenido 3: Tecnologia.
@ Ellenguaje audiovisual como instrumento de comunicacion de
emociones, sentimientos, ideas e intereses.
@ Conocimiento, uso y manejo de recursos tecnoldgicos en forma
autonoma y/o en grupos de pares.

@ La computadora: conocimiento y/o manipulacion exploratoria.

Contenido 4: Familia-Escuela.
Contextualizacion de la accion educativa a través de
@ -trabajo comunitario

@ -trabajo con padres;



Como procedimientos podran utilizarse:
@ -reuniones, talleres;

@ -técnicas participativas.

FUNDAMENTACION DE LA PROPUESTA.

La propuesta parte del proyecto de la escuela: “Promover la lectura de libros” y
el proyecto de aula: “La organizacion de la biblioteca en el aula”.

El poner en accién un proyecto que convierta el aula en una biblioteca; que se
construya este espacio de enseflanza y aprendizaje como ambito promotor de
la lengua escrita generando usuarios colaboradores, interesados, que disfrutan
del aprender, es dotas de sentido a la accidén educativa y aportar otras vias
para el cambio.

Por la complejidad y la riqueza de este proceso es que debemos acercar al
nifio/a al mundo de los libros (y, por ende, al de la lectura), proporcionandole un
lugar acogedor, agradable y accesible en todo momento, un espacio con
identidad propia, en el que se lleven a cabo diferentes actividades: narracion,
lectura, exploracién también, ya que el primer contacto con el libro es fisico. El
libro para el nifio es un objeto, un juguete, mas relacionado con la idea de

divertimiento y placer.

Para poder conducir al nifio al aprendizaje de la lectura debemos conocer en
gue consiste leer y escribir. “Leer es buscar significados con una actitud activa

por parte de quien lee; es el lector quien atribuye sentido a lo que esta escrito a



partir de sus propios marcos de referencia, del contexto en que la situacion
tenga lugar, de sus propias competencias linguisticas desarrolladas hasta el
momento. Asi el texto se transforma en tal cuando un lector lo lee, y una
persona es lectora sélo cuando es capaz de atribuirle significado a un texto.
Entonces habria diferentes grados de complejidad en las estrategias lectoras.
El texto, en lugar de tener un significado comun a todos los lectores, es s6lo un
conjunto de signos sobre un papel (o cualquier otro soporte) hasta que algun
lector realiza una transaccion con el mismo”.

ESCRIBIR” es producir significados a través de signos graficos estables, es
construir un sistema de representacion del lenguaje, es producir o expresar
significados representados en un cddigo grafico. “Poco a poco va descubriendo
las formas, tamanos, colores, texturas, pesos, etc, hasta que la imagen atrae y
retiene al nifio/a que la mira e inventa y construye sobre ella. Lo importante es
gue vaya descubriendo que el libro es portador de algo y que lo lleve a la

busqueda de ese tesoro escondido”.

EL CONCEPTO DE ALFABETIZACION SE AMPLIA.

La participacion en la cultura comienza a estar mediada por otro conjunto de
dispositivos audiovisuales y por otras maneras de leer, o que constituye un
nuevo desafio para la educacién en general y también para la formacién de
docentes de nivel inicial.

Los cambio tecnolégicos promueven cambios en lo cotidiano, lo que implica
gue al llegar a la educacion inicial el bagaje cultural de un nifio en la actualidad
sea significativamente diferente del de un nifio de hace treinta afios. Lo
observamos en el juego de los nifios: dramatizan situaciones donde usan
teléfonos celulares, compran con tarjetas, etc. Y mas alla del juego dramatico,
vemos que aprenden a manejar el mousse en unos pocos intentos, que usan
los juegos electrénicos en la pantalla minima de un teléfono celular con
concentracion y precision aprendiendo rapidamente sus reglas y aplicandolas

sin problemas de motricidad fina.



Sin embargo, es importante que no tomemos las nuevas tecnologias como
herramientas magicas, fuente de solucidén de los problemas de la ensefianza.
Dice Tonucci, “...la computadora no cambia la escuela, es justamente el revés.
El modo en que se use la computadora dependera del modelo de escuela. Un
modelo transmisivo buscara reforzarse y por ejemplo favorecera la creacion de
programas donde los nifios consuman informacion actualizada si previamente
han trabajado con sus docentes la posicion que tendran frente al conocimiento,
las transformaciones del conocimiento y de ahi la importancia de buscar
actualizarse...”

En el Programa de Educacion Inicial para 3, 4 y 5 afios, al referirse a los
contenidos de ensefanza se sefiala:

“El area de comunicacion incluye como novedad la introduccion del lenguaje
audiovisual dado que nuestros nifios crecen en un medio tecnoldgico, por lo
cual es prioritario que aprendan tempranamente a interactuar con otros medios,
revalorizando no obstante la importancia de los vinculos de la comunicacion
humana.

La construccién de ese lenguaje multimedial, los contenidos y valores del
lenguaje iconico, los medios de comunicacion individual como estructura
comunicativa, el poder de seduccion de la imagen por su efecto directo sobre
la emocionalidad y su influencia sobre las pautas de conducta cultural.

El desarrollo de la informatica y el uso de técnicas computacionales con
capacidad de automatizar el manejo de grandes volumenes de informacion, las
potencialidades de video interactivo, y los modelos de simulacion con la
creacion de la realidad virtual, no pueden ser hoy motivos de perplejidad
pedagdgica. Tampoco debemos tomar la tecnologia como un deslumbrante
juguete o como una nueva y todopoderosa magia, Sino como un conjunto de
herramientas creadas (computadora, video, fotocopiadora, retroproyector de
video, cd, walkman) bajo el dominio de la inteligencia del hombre para su
propia felicidad”.



ACTIVIDADES CON LOS RECURSOS INFORMATICOS

Teniendo en cuenta la intencionalidad de la propuesta y los objetivos

generales y especificos que la orienta. Mencionaré algunos usos de la

computadora que aplicaré en el transcurso del afio.
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Explicacion sencilla de la partes de las partes una computadora,
comparando una comun y una portatil.

Enseiar el encendido y apagado de la computadora.

Ensefiar a colocar un cd y un disquete.

Probar otras formas de comunicacion: Intentar escribir utilizando el
teclado- o dictarle al maestro mensajes breves para enviar por correo
electrénico, escanear una fotografia del grupo y enviarla a un grupo de la
otra escuela para que los conozcan.

Producir diferentes tipos de texto: Por ejemplo, utilizar un procesador de
textos o un programa de dibujo infantil para disefar invitaciones, tarjetas,
caratulas, carteles. Escribir el nombre propio luego de realizar una
produccion grafica con las herramientas del programa de dibujo, buscar
letras del nombre en una sopa de letras resaltandolas con colores, crear
cuentos, etc.

Explorar y obtener informacion: busqueda en enciclopedias electronicas,
siguiendo el camino que cada uno elija a través de los enlaces que el
texto ofrece, anticipando el contenido a partir de las imagenes,
reconociendo titulos del cuerpo del texto, explorando las animaciones y
sonidos.

Acceder a obras literarias en un nuevo soporte: Explorar y escuchar libros
electrénicos. Generalmente las obras editadas en soporte informatico
tienen estructura hipertextual, es decir, el nifio puede recorrerlas en forma
no lineal, detenerse en una pagina y explorar el movimiento, la voz de
cada personaje, los sonidos que acompafian la escena, y pasar luego a
cualquier otra pagina , segun desee.

Jugar con los juegos donados por IBM para las diferentes areas: lengua,
matematica, ciencias: sociales y naturales y musica.



METODOLOGIA DE TRABAJO.
Los principios metodoldgicos que sustentaran nuestra practica son:
@® modelo aproximativo-apropiativo;
conversacion educativa,
interrogacion didactica;

uso constructivo del error;

® ® & O

correcta transposicion didactica.

Se trabajara en la Sala de Informatica dos veces por semana: lunes y
miércoles, aproximadamente 1 hora por vez. Se realizara primero una actividad
con todo el grupo a cargo del maestro y con grupos pequeios de 2 o 3 nifios
en cada computadora a cargo de madres o adultos que tengan lazos con los
nifios y quieran participar en los juegos.

SU INFLUENCIA SOBRE LAS PAUTAS DE CONDUCTA CULTURAL.

El uso de las TIC (tecnologias de la comunicacion e informacion) para:
» -asistir a los alumnos que presentan dificultades de aprendizaje;
» -fortalecer el vinculo con las familias a través de la participacion

responsables desde su rol.
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Al aplicar las TIC en el trabajo con nuestros alumnos hemos tenido en cuenta
los siguientes aspectos:
» -el ordenador permite al nifio numerosas aproximaciones al
concepto, se puede repetir la tarea tantas veces como se lo necesite;
» -los materiales y las propuestas motivan a seguir aprendiendo.
» -Laincorporacién de imagenes, secuencias de video, sonidos, textos
de diferentes colores o tamafios, hacen del ordenador una

herramienta mas atractiva y mas cercana.

Mas alla de los objetivos especificos que desde la ensefianza se propone
alcanzar el docente con cada actividad se puede afirmar que los programas
han permitido:
reforzar aprendizajes;
» jugary entretenerse (nifio y adulto referente participante)
familiarizar al nifio con el ordenador;

>
» ensefar y entrenar estrategias de pensamiento;
» comunicarse;

>

compartir, ser mas solidario, ir poco a poco del yo al nosotros.

RESULTADOS:

@ Nifos y adultos referentes participantes expresan su gusto por

utilizar los ordenadores, les resultan divertidos.

@ Se sienten motivados y la motivacion se incrementa mediante el

esfuerzo inmediato.

& Muestran mayor sentimiento de competencia y aumenta en ellos el
autoconcepto el que se potencia a través de la interaccién y
actividades.



CONCLUSIONES.

El contar con la computadora en la sala de informéatica hace que ésta se
integre naturalmente a la propuesta del maestro, como una herramienta
potenciadora de los aprendizajes.

Pensamos que la introduccion de esta herramienta, ha sido una experiencia
innovadora, que ha permitido pensar las practicas de aula desde otra
perspectiva. Los juegos proporcionan oportunidades de integracion de los
contenidos curriculares disciplinares y la posibilidad de planificar acciones que
permitan a los nifio/as sentirse valiosos, descubrir la posibilidad de equivocarse
a través del ensayo y error.

El uso del ordenador en el marco de la educacion no debe sustituir al conjunto
de experiencias sensoriales que necesita todo nifio a lo largo de su fase de
crecimiento y desarrollo.

El adecuado uso de las TIC educativas ayuda a incrementar, compensar y
potenciar los aprendizajes. Ademas constituye una herramienta util para
involucrar a la familia de los alumnos en la tarea educativa.

El ordenador es una herramienta mas y para su correcta utilizacion es

imprescindible una adecuada formacién del docente.
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