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PRESENTACION DEL PROYECTO.

1) Niveles en los que se aplica: tres, cuatro y cinco afios de Educacion Inicial.

2) Areas Involucradas: todas las areas del Disefio Curricular de Educacion
Inicial

3) Tipo de Software utilizado: Programa: Pequeio Explorador: Kidsmart
Programa de Educacion Inicial.
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FUNDAMENTACION GENERAL

Es importante reflexionar sobre las funciones que actualmente
desempenia la educacion ya que sin duda, es preciso estar acorde ante los
cambios bruscos y acelerados de la sociedad post- moderna donde la
revolucion tecnoldgica ha jugado un papel preponderante en el avance de la
ciencia.

Por lo tanto es necesario plantearse desde una perspectiva compleja el
estudio de las transformaciones y los cambios que requieren las instituciones
de ensefianza, el maestro y también el alumno.

Ante esta realidad resulta necesario ajustarse a nuevas formas de crear y
disefar el conocimiento.

Las TIC constituyen hoy por hoy, una alternativa para facilitar diversas
oportunidades de aprendizajes, sin limite de espacios, tiempos, ubicacion
geografica entre otras y sobre todo, contribuye a potenciar el aprendizaje,
propiciando nuevas formas de conocer y permitiendo la efectividad de los
procesos de aprendizajes. Constituyen también nuevos escenarios para
nuestros alumnos desde dénde y a través de dénde interpretar y dotar de
sentido al mundo en que vivimos.

Es importante- reflexionar en relacion a como Piaget concibe el
aprendizaje.

Este autor considera que el acceso del nifio a cualquier nueva
posibilidad de expresion lleva consigo la reestructuracion de las actividades
cognitivas, desarrollando nuevas capacidades de pensamiento, reestructurando
a su vez las adquisiciones del nivel concreto, es decir, la acumulacién de
nuevas experiencias, las cuales puede introducir desequilibrio; necesita de un
proceso de adaptacion que permite a los esquemas recuperar el equilibrio
perdido. La adaptacién puede darse por medio de una asimilacion o de una
acomodacion.

La asimilacién es una actividad de adaptacion en la que una experiencia
se asimila a una estructura o esquema existente y la acomodacion es una
actividad de adaptacion, implica un cambio en los esquemas por lo tanto para
lograr un mejor desarrollo infantil, es necesario que los nifios tengan
experiencia de manipulacion directa con los objetos, y asi exista la posibilidad
de que se produzca el aprendizaje, reestructurando las actividades cognitivas.
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La utilizacién de las nuevas tecnologias marcan su propio ritmo, asi lo
apunta Medrano (1992), donde se da el desequilibrio y producen cambios en
los esquemas existentes, los cuales se observan en las diferencias individuales
y unos son mas dotados que otros. Al momento de interactuar los mas dotados
ayudan a los que tienen limitaciones; permitiendo el desarrollo plenoy
armonico de la personalidad infantil y predicandose el aprendizaje tal como lo
concibe Vigotski en Escamilla (1998), al sefialar que, las personas construyen
su conocimiento partiendo del intercambio social.

Por esto se puede decir, que las personas adquieren dos veces el
conocimiento, primero al nivel “interpsicologico” que es en pequefios grupos,
casi siempre son diadas de personas implicadas en una interaccién social
determinada, y un segundo nivel aparece en la categoria “interpsicoldgico”
donde la persona internaliza el conocimiento cambiando sus estructuras y
funciones, es decir, vuelve a la ayuda de sus conocimientos y es capaz de
resolverla.

Papera (1995) plantea que las tecnologias de informacion y
comunicacién constituyen herramientas basicas de aprendizaje para los nifios
de la era digital, independientemente de si se usan con fines didacticos o como
diversion y juegos, propiciandose un genuino y profundo “aprender haciendo”,
ya que el conocimiento no parte ni del sujeto, ni del objeto sino de la interaccién
indisociable entre ellos, para progresar en la doble direccién de una
exteriorizacion objetivamente, existiendo la construccion del objeto de
conocimiento y de una interiorizacion reflexiva, dando paso a la construccion
del sujeto cognosciente.

EL COMPUTADOR COMO MEDIO DE ENSENANZA

La utilizacién del computador como medio de instruccion y de apoyo al
proceso de ensefianza- aprendizaje, tiene grandes ventajas con respecto a
otros medios (libros, grabadores, television, videos...) debido a la posibilidad de
interaccion y de individualizacién que ofrece. Con un computador puede
desarrollarse ambientes de aprendizaje donde el alumno avanza a su propio
ritmo y recibe refuerzo diferencial segun sus capacidades y destrezas.

El aprendizaje con la ayuda del computador como herramienta de
ensefianza es mas efectivo, porque permite cubriry superar las necesidades
individuales de los alumnos pues se sabe que no todas las personas aprenden
al mismo ritmo y en las aulas, es muy dificil dedicar la atencion que requiere
cada alumno individualmente.

Una ventaja del computador es su adaptabilidad.
Las herramientas computarizadas hacen de la escuela algo mas atractivo y
positivo para el alumno y la sociedad.
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Segun afirma Jesus Martin Barbero:
“Se necesita una educcién que asuma la técnicay la emocién”.

Se pretende lograr una transversalidad de la tecnologia al curriculo, o
sea la utilizacion de los medios computarizados en todas las areas de la
educacion.

FUNDAMENTACION PEDAGOGICA
DE LA
ACTIVIDAD

En nuestra calidad de docentes del Nivel Inicial nos planteamos:
1- ¢Para qué se usa la computadora en el Jardin de Infantes?

2- ¢Como debe hacerse para que la computadora sea una herramienta de
trabajo de la que el docente puede y debe valerse para ensefiar otros
contenidos?

3- ¢ Puede ser el docente un facilitador en el vinculo del nifio con la
computadora?.

Compartiremos algunas de las respuestas que hemos encontrado a las
preguntas anteriores, no significando que sean respuestas absolutas sino que
son reflexiones que al mismo tiempo nos abren otros interrogantes.

“Seguir buscando respuestas y encontrar otras preguntas es ver ala
educacién desde el punto de vista dinamicay flexible”.

Reflexién sobre la primera interrogante:

Es importante ensefiar a los hombres el uso de la maquina para que
accedan al lenguaje del siglo XXI. Por ello se cree que los nifios deben
aprender a usar la computadora desde pequefios, facilitindoseles el acceso a
este nuevo lenguaje tecnolégico. En un principio priorizando otras necesidades
de aprendizajes donde la computadora sélo es un recurso, una herramienta,
que facilita la adquisicion de nociones y conceptos que constituyen la base
necesaria para complejizar su nivel de pensamiento y también adquirir las
habilidades necesarias para, en el futuro acceder a todas las posibilidades que
nos da la computadora.( internet, etc)
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Por ello en la etapa de inicial, no debemos centrar la atencion en la
computadora como objeto de estudio sino en el niflo como sujeto que aprende
utilizando un recurso diferente.

No ensefiamos computacion sino que enseflamos una diversidad de
contenidos como ser por €j: nocion de forma, tamafio, color, con la ayuda de
diversos software a través de la computadora, y en este camino el nifio
comienza a adquirir naturalmente habilidades relacionadas con la misma, como
por ejemplo: navegar por un programa, usar el Mouse, utilizar el lenguaje
iconografico que se observa en la pantalla, etc.

Con respecto a la segunda interrogante:

Suele observarse en la practica cotidiana del Jardin de Infantes a las
maestras que usan esta herramienta en su labor, como una “maestra especial”,
ya que se la ve como que no puede adaptar los contenidos del disefio
Curricular al uso de la herramienta. Esto es debido a que a que a la maestra
gue no tiene formacion en computacion le cuesta acercarse a la PC.

Algunos motivos podrian ser miedo a romper la maquina, miedo a
destruir la informacién, borrandola, temor a mostrar que no sabe o a
equivocarse a partir de algo que supone que es obvio. Estos motivos podrian
provocar que la maestra de la sala no acepte el uso de la computadora y, por lo
tanto no la integra a sus practicas.

Aparte de considerar que algunos docentes carecen de la formacion
necesaria para manejarse con autonomia frente a la computadora , existe
también un desconocimiento de la rigueza de posibilidades que el uso de esta
herramienta les brinda a los nifios y al maestro, tanto para la produccion de
materiales como para investigacion y adquisicién de informacion. Al mismo
tiempo que se transforma en un recurso motivante en el proceso de
ensefianza- aprendizaje.

También aqui debemos recordar que la opcién no deberia ser el docente
versus la computadora ni viceversa, sino docente con computadora.

El postulado es:
“la maquina al servicio del usuario”.

La actitud del docente con respecto al uso de la computadora puede
obstaculizar o facilitar la relacion que el nifio tenga con misma.
Los nifios pequefios, por cuestiones evolutivas, tienden espontdneamente a
tocar los objetos que estan a su alcance y sienten una especial curiosidad por
los artefactos eléctricos. Por ello, es importante que sea el docente quien tome
los recaudos necesarios para permitirle al nifio explorar la maquina pautandole
determinadas acciones que le permitan ir aprendiendo el uso correcto de la
magquina sin riesgo fisico y sin perjuicio de la informacién (que esta sea
borrada, modificada o alterada).
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La actitud de confianza y apertura que demuestre el maestro contribuira
a gue los nifios se relacionen de manera natural y positiva. Para ello
deberemos tener en cuenta que deben aprender a partir de la “manipulacion”,
manipulando, usando la misma.

La computadora debe ser considerada como un recurso mas, pero
diferente a otros pues tiene caracteristicas propias que lo potencian como por
ejemplo:

» La flexibilidad y la capacidad de adecuarse a diferentes niveles de
complejidad, de acuerdo a las posibilidades de cada nifio
permitiéndole seguir su propio ritmo de trabajo.

» Lainteractividad le da una mayor devolucién y participacion a
través de lo que ve y de lo que escucha.

» La multimedia pone en juego mayor cantidad de sentidos y logra
atraer fuertemente la atencion y concentracion prolongadas.
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OBJETIVOS GENERALES

1- Contribuir al esfuerzo Institucional por la mejora de la calidad de la
Educacion y el logro de la equidad, integrando el uso de la computadora
a las estrategias de aula.

2- Involucrar la participacion de las familias y la comunidad en la tarea
educativa.

3- Ofrecer al grupo de nifios de la institucion acceso a medios tecnologicos
como herramienta de trabajo en sus ambientes de aprendizajes
ayudandoles a mejorar sus experiencias y su percepcion del mundo
escolar y familiar.

4- Promover la resolucion de problemas de acuerdo a sus posibilidades
operativas y necesidades.

5- Interactuar con sus pares en producciones grupales respetando
decisiones y aguardando turno.
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OBJETIVOS A NIVEL TECNOLOGICO:

1.- Posibilitar el uso del PC, iniciando al nifio en el conocimiento del
hardware (teclado, Mouse, monitor, CPU, parlantes,etc.)

Facilitar su manipulacion.

-
1

Capacitar sobre las precauciones y cuidados que deben tenerse en
cuenta al manipular la computadora.

N
1

3- Posibilitar la utilizacion del teclado para tareas sencillas.

Favorecer el dominio del Mouse utilizandolo para seleccionar opciones,
escribir, dibujar en la medida de las posibilidades de los alumnos.

(@)}
1

7.- Iniciarse en la lectura de la pantalla, identificacién de iconos para operar
en distintos Software infantiles.
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CONTENIDOS A DESARROLLAR:

AREA 1 CONOCIMIENTO DE Si MISMO

» Conocimiento del medio externo a través de
los sentidos: sensaciones visuales y
auditivas.

» Regulacion del propio comportamiento en
situaciones de tareas naturalizadas.

» Habitos elementales de organizacion,
constancia, atencion, iniciativa, capacidad de
esfuerzo en la propia actividad.

» Coordinacioén, colaboracion y ayuda con los
iguales y con los adultos pidiendo con
confianza la ayuda necesaria en el momento
adecuado.

AREA 2 CONOCIMIENTO DEL AMBIENTE.

» Explorar el espacio, elaborando
nociones del espacio fisico.

» Respeto por el ritmo de trabajo propio
y de los demas: trabajo en pequefios y
grandes grupos.

AREA 3 COMUNICACION

LENGUAJE:
Oralidad :
» Uso de la lengua oral en la comunicacion:
Formulas de cortesia
Pedidos de agradecimiento.
Pedidos de ayuda.
Escritura:

Escritura convencional.
Expresion Mdasical:
» Localizacion de la fuente sonora.
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Expresiéon Corporal:
» Movimientos corporales: Espacio parcial y total
con diversos estimulos.
» Corporizacion de ritmos.
» Juegos y rondas. Juegos de imitacion: destrezas
y dramaticos.
» El espacio parcial y sus posibilidades:
Creaciones
Danzas.
Plastica:

» La creacion a partir de la manipulacion de
todos los elementos posibles para planteos
gréficos- plasticos: marcadores, crayones,
engomado utilizando materiales de
diferentes texturas, naturales,
manufacturados, de deshechos.

Trabajar sobre diferentes soportes en
tamano, textura, color, forma.

EN EL ESPACIO TRIDIMENCIONAL

» Creacion a través de la manipulacion de
papel: trozado, rasgado, arrugado, alisado,
torneado.

» Manualidades creadoras: disfraces,
mascaras, sombreros, titeres, maquetas,
escenografias.

> Creacion de juguetes, cometas, mufiecos.

MATEMATICA.

NUMERACION:

» Colecciones de objetos:

» Reconocimiento y
Clasificacion de acuerdo a las
propiedades de los objetos:
Forma
Tamafio
Color
Etc.

Comparaciéon
Cuantificacion
» Conteo.
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» Relaciones:
Ordenacion
Seriacion
Inclusién

» Transformaciones.
Agregar — quitar
Repetir _ repartir
Igualar

» Lenguaje Matematico:
Simbolos
Palabras

Espacio
» Conocimiento del Espacio fisico
En los objetos
Entre los objetos
En los desplazamientos y
recorridos:

» Conocimiento del Espacio
geomeétrico:

Figuras
Formas

FAMILIA ESCUELA

Trabajo con Padres

Trabajo de coordinacion de recursos
institucionales

Trabajo en Redes

Reuniones Talleres Proyectos
Técnicas participativas

VVV VYV
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PROPUESTA S TRABAJADAS

EN LAS SALAS DE NIVELES DE 3, 4,y 5 ANOS.

Planteamos propuestas que nos ayudarian a revertir el problema detectado en
la evaluacion diagnostica del jardin:

“Nivel descendido en el area de las matematicas”
conjuntamente con la situacién problema del Proyecto Institucional:

“Escasa participacion de los padres en la educacion de sus hijos
afectando los aprendizajes”.

El impacto educativo se logra en un proceso lento.

En una primera fase la capacitacion a los docentes se realiza en forma
de talleres aprendiendo a usar el software educativo.

Luego las propuestas se dirigieron a los nifios, los cuales tienen la
posibilidad de acceder a algo que de otra manera no lo hubieran tenido,
tendiendo a otras metas y otras visiones del mundo.

En las primeras evaluaciones efectuadas hubo aumento de la creatividad de los
alumnos y cambios significativos en la originalidad y fluidez como también un
incremento en el nivel cognitivo de los mismos.

En cuanto a la integracién del P.C. al trabajo docente, los resultados obtenidos
fueron:

Mala 1%
Buena 48%
Muy Buena 51%
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Logros en los aprendizajes de los alumnos:

Pocos 55
Mas o Menos 19%
Muchos 76%

Antes de comenzar a utilizar el Programa elegido

“La casa de las mateméticas de Millie”:
Se motiva al nifio, ofreciéndole la oportunidad de conocer las tareas
que es posible realizar en dicho programa y luego se le da la oportunidad de
seleccionar por ellos mismos lo que prefiere trabajar.

La primera vez que el nifio interactda con el software se recomienda que lo
haga libremente, que juegue a descubrir, luego para afirmar la utilizacion del
Mismo se sugiere que las actividades sean guiadas por el docente y luego
Iniciamos la instrumentacion de reglas de funcionamiento.

Se trabaja en pequefios grupos alternando el trabajo frente a la pantalla
con otras actividades relacionados con el tema.

Mediante el trabajo en equipo se logra que los mas avanzados puedan
colaborar para que todo el grupo logre los objetivos.

Competencias:

» Capacidad de interpretar y utilizar representaciones,
cbdigos y simbolos manejando conocimientos
convencionales del lenguaje multimedial.

» Capacidad para identificar y organizar informacion
numeérica, establecer relaciones, cuantificar, realizar
mediciones y resolver situaciones problematicas.

Contenidos trabajados:

Explorar concepto de tamafio y forma

Identificar y comparar tamafios y formas

Incrementar el vocabulario.

Aparear formas.

Discriminar entre tamafios de la misma forma.

Crear y completar series. Relacionar las partes con el todo.
Reconocer numeros. Conteo. Escuchar el conteo del nimero.
Desarrollar habilidades o actitudes para la solucion de problemas.
Reconocer y leer operaciones numéricas.
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EJEMPLO DE UNA ACTIVIDAD REALIZADA EN LA

SALA DE NIVEL 5 ANOS

Motivacion: Observar una obra de arte de Torre Garcia.

Desarrollo:

Organizar un taller de formas creando en el espacio
tridimensional con bloques légicos.

Aparear formas, discriminar entre tamafios de una misma
forma.

Agrupar por forma y por tamafio y forma.

Copiar en hojas lo que se ha creado con los bloques légicos.
Crear en el espacio bidimensional con formas en papel y
pegar.

Componer con impresiones de formas de bloques logicos por
forma y tamaiio.

Ingresar al Programa: “La casa de los ratones”. Explorar y
descubrir.

Crear libremente, crear solo con una forma, con dos y con tres
formas y componer siguiendo las érdenes del raton y
respetando la secuencia de la pantalla.

Luego se integra trabajo con padres.

Conexiones Curriculares:

Jardin N° 137
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Expresion Corporal: Armar y recorrer circuitos.
Juego de Sombras.

Juego del Panadero, utilizando formas geométricas.
Crear personajes imaginarios a partir de las formas.
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PROPUESTA PARA ACERCAR A LOS PADRES.

Ambientacion del lugar donde va a estar la computadora

Reunidn con padres explicitando el uso de la herramienta, posibilidades
gue tiene y los programas que va a usar el docente.

Organizar talleres para intercambio y escuchando las propuestas de los
padres.

Taller con participacion activa de los padres en pequefios grupos
rotativos.

Taller para confeccionar los personajes como mascotas de las clases.
Teatro de titeres con padres.

Sombras chinas.

Creacion de juegos didacticos. Loterias, puzzles, ludo.

Teatro con padres (caracterizados)

Creacién de cuento con personajes creados.

Clase abierta con cronogramas tentativos para ver a los nifios. Trabajar
solos y ver los logros alcanzados.

10-Albumes y carpeta viajera.

Jardin N° 137
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PROPUESTAS TRABAJADAS:

El grupo de practicantes, teniendo en cuenta el contexto favorable en el que
esta inmerso el Jardin, plantea actividades enfocadas a acercar el
conocimiento de las nuevas tecnologias de la comunicacion y la informacion a
los nifios de diferentes niveles de instituciones del barrio. Sin olvidar que este
tipo de actividades favorecen la interaccion con las diferentes instituciones
sociales de la comunidad.

Se proponen cuatro tipos de actividades.

Paquetes de actividades del programa clic.
Presentaciones de diapositiva.

Actividades con procesadores de texto (power pad).
Actividades con juegos interactivos (Millie, otros)

Estas actividades apuntan al desarrollo de algunas de las competencias a las
que apunta la Ed inicial:

e Capacidad de interpretar y utilizar representaciones, codigos y simbolos
manejando conocimientos convencionales del lenguaje multimedial.

e Capacidad para identificar y organizar informacion numérica, establecer
relaciones, cuantificar, realizar mediciones y resolver situaciones
problematicas.

e Uso del lenguaje oral para comprender, ser comprendido, valerse por si
mismo en sus actividades habituales, comunicarse y expresar sus
dudas, su sentimientos.
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EJEMPLO DE UNA ACTIVIDAD REALIZADA CON NINOS DE UNA
INSTITUCION BARRIAL DE ENTRE 7-8 ANOS.

Actividad: Paquetes de actividades del programa clic.
Desarrollo:

Organizar un taller con los nifios que nos visitan.

Presentar la computadora nombrando sus principales partes.
Presentar un cuento ya diagramado en el programa.
Realizar actividades de tipo:

e Asociar los personajes a su nombre.

e Armar rompecabezas de diferentes
momentos del cuento.

e Ordenar la secuencia.

¢ Diferentes actividades de texto.

EJEMPLO DE UNA ACTIVIDAD REALIZADA CON PADRES.
Actividad: Elaboracion de un Recetario

Desarrollo:

Invitar a los padres a participar del taller, solicitandoles que traigan una

receta.

Presentar la computadora.

Solicitar a cada padre que presente y explique su receta.
Registrarla utilizando procesador de texto.

El recetario quedara abierto a nuevas puertas a fin de imprimirlo a fin de

ano siendo “El libro de recetas del Jardin”.
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ACTIVIDADES DE PRESENTACION DE DIAPOSITIVAS.

Estas actividades abarcan distintos temas, tales como:

Partes del cuerpo.

Los colores.

Medios de transportes.

Frutos de inviernos.
Cordinalidad.

Animales que hibernan.

¢A donde va lo que comemos?

CRONOGRAMA TENTATIVO.

Mayo:

Coordinacioén de visitas de diferentes instituciones.
Preparacion de actividades.

Julio-Agosto:

Ambientacion del Rincon de informética.
Taller con nifilos de 7-8 afios del club de nifos del barrio.
Actividades de niveles 4y5 del jardin.

Actividades con nifios de nivel 3 de la Guarderia del barrio.

Actividades con nifios de nivel 3,4 y 5del jardin.
Cierres del taller con padres.
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