JICI TIEMPO COMPLETO N° 111
ZONA- UBICACION- CATEGORIZACION.

El Jardin de Infantes Asistencial N° 111 comenzo a funcionar en el afio
1989 en el local de la Escuela N° 66. Estd ubicado en la Ruta
N° 1 Brigadier Gral. Manuel Oribe (ramal antiguo) a la altura del Km. 32, en el
barrio Santa Monica enclavado en una zona urbana
recientemente nombrada Ciudad del Plata, que se extiende a ambos lados de
la Ruta, entre los Km. 24 y 34 del Departamento de San José.

Forma parte del area metropolitana de Montevideo, constituyéndose en
zona dormitorio de la capital pues la mayor parte de su poblacién trabaja alli.

A partir del afio 1999 entra en el Proyecto de Jardines de Infantes de
Ciclo Inicial ( J.I.C.1.) y en el 2004 pasa a la categoria de Jardin de Infantes de
Tiempo Completo.

Atiende un alumnado de 264 niflos de contexto socio cultural
DESFAVORABLE segun el relevamiento realizado en el afio 2005.

DESCRIPCION DEL EDIFICIO.

Consta de siete aulas lo suficientemente amplias como para permitir la
zonificacion de las mismas.

La computadora de IBM no se encuentra en las salas de 5 afios debido a
su categoria de Tiempo Completo y a la falta de seguridad de las mismas. Esta
en una pequefia sala enrejada y asegurada por empresa privada, que fuera
construida como depasito.

Al quedarse sin depdésito, las herramientas y electrodomésticos deben

ser guardados en la sala de informatica, lo que trastorna su uso.
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MISION

La tarea fundamental del Jardin es educar, lograr desempefiarse en la
realidad en la que esta inserto y hacer lo posible para mejorarla.

Nuestra oferta educativa actual pretende la formacion de seres
competentes para la construccion de una sociedad mas justa, basada en la
convivencia social . Para ello se propone posibilitar el acceso a la informacion;
permitir el pensar y expresarse con claridad, analizar criticamente, fortalecer
las capacidades para resolver problemas, vincularse activa y solidariamente
con los demas basado en lo moral y ético.

Ademas se hace imperioso brindar a la comunidad una educaciéon de
calidad en Ciclo Inicial, proponiendo una formacién socio-cultural que permita
la equidad social e igualdad de oportunidades en la diversidad de una

poblacion de riesgo social desfavorable.

VISION

Se pretende revalorizar el Jardin de Infantes como ente publico
sosteniendo y promoviendo su imagen como centro fermental del desarrollo de
las manifestaciones vitales de la singularidad, criticidad e identidad personal y
social de los educandos.

El desafio educativo incluye el fortalecimiento de actitudes y valores
tendientes al crecimiento personal, grupal y al desarrollo de capacidades de
aprendizaje permanente.

Es una preocupacion del colectivo docente planificar las acciones
educativas en conjunto con la red comunitaria tendientes a canalizar las
inquietudes de la zona recogiendo sus necesidades y demandas.

Por eso es necesario lograr notorios avances en el mejoramiento de los
aprendizajes de la comunidad educativa que lo cologuen como ejemplo y

centro operativo de su zona de influencia.
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LA INFORMATICA EN EL JARDIN

SITUACION * Dado que los nifios provienen de un entorno socio-cultural

PROBLEMA " -
critico se dificulta el acceso a una computadora y su

utilizacién como una herramienta eficaz.

) * La gran mayoria del alumnado proviene de un nivel
FUNDAMENTACION

DEL PROBLEMA econdmico, social y cultural bajo que inevitablemente

repercute en las posibilidades del nifio para desarrollarse,
formarse y en un futuro en su vida adulta poder tener las
herramientas necesarias para desenvolverse en un mundo
tecnoldgico, (mas del 80% del alumnado no tiene en su casa
0 en la casa de algun familiar una computadora que le
permita acceder al lenguaje multimedia).

* Por tal motivo se hace necesario tomar conciencia de la
creciente importancia del mundo tecnol6gico que posibilita el
desarrollo de la capacidad operativa para su control.

* La utilizacién de la tecnologia crea una situacion pedagodgica
gue induce a nuevas conductas tanto en docentes como en el
alumno.

* El ingreso a esta realidad hace necesario un nuevo tipo de

alfabetizacién que instrumente para el control del mundo

tecnologico a fin de orientar sus avances hacia el logro de un
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mundo mas evolucionado. Ese mundo involucra tanto a
guienes generan tecnologia como a quienes las usan; en
consecuencia la alfabetizacion contribuira sistematicamente
al desarrollo de una cultura tecnolédgica que posibilite una
vision critica de la realidad propia de trabajadores
responsables, de usuarios y consumidores conscientes y de
productores creativos.

* A la cultura tecnoldgica corresponde, entonces, un amplio
espectro que abarca teoria y practica, conocimientos y
habilidades. Se incluyen por un lado el saber hacer y las
reflexiones acerca de ese saber, y por otro, el conocimiento
sobre productos tecnoldgicos considerando su importancia
en el contexto social.

* Dada la normalizacion del uso de aparatos tecnoldgicos en
nuestro entorno social, se hace necesario y urgente la
utilizacién generalizada de dichos recursos en educacion.

* Nos compete pensar entonces, en los usos pedagogicos que
podemos dar a esas “nuevas tecnologias” considerando
ademas que es muchas veces solo en el ambito educativo

donde el nifio puede acceder a ella.

* Creacion de una sala de informatica en el Jardin.
ESTRATEGIAS * Elegir cuidadosamente las experiencias de aprendizaje siendo
secuenciadas las propuestas y las teméticas.
* Abordar los contenidos teniendo en cuenta los interese de los
alumnos vy los contenidos curriculares.
* Interiorizar e involucrar a las familias en el proyecto.
OBJETIVOS * Comprender el mundo tecnoldgico en que se vive
GENERALES P 9 9 '
* Asumir una actitud comprensiva y critica frente a la tecnologia.
OBJETIVOS * Incorporar latecnologia a nuestras practicas de ensefianza.
ESPECIFICOS . . .
* Interiorizar al nifio en el manejo y uso de la computadora.
* Utilizar la computadora como herramienta para adquirir
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conocimientos.

RECURSOS * Se cuenta con un procesador “Pentium 4” donado por IBM-
DESEM (Jévenes Emprendedores) adaptado para nifios en lo
que tiene que ver con la presentacion.

* Se utiliza el software educativo KidSmart: Pequefio Explorador,
contextual izado a los contenidos que se trabajan en el area de
Educacion Inicial.

* Otros software de apoyo.

TIEMPO DE
DESARROLLO DEL | * Durante todo el afio lectivo.
PROYECTO

* ALUMNADO:

MODALIDAD DE | * Trabajar con pequefios grupos favoreciendo el intercambio,
TRABAJO logrando que el nifio tenga un momento personal en instancias
de aprendizaje.

* Instancias en grupo total de acuerdo a la propuesta planteada.

* TALLERES CON PADRES: Invitar a los padres a ser participes
de talleres con nifios relacionados con los contenidos trabajados
en el software. Realizar talleres para confeccionar juegos
didacticos, etc.

* PROYECCION AL HOGAR: Enviar actividades para compartir en

casa relacionadas con lo que se esté trabajando en el software.

ENCUENTRO CON LA COMPUTADORA:

Cuando la computadora llega al Jardin se recibe con muchas ansias por parte de
docentes, nifios y auxiliares, lo que nos lleva realizar una reestructuracién de espacios en
el Jardin.

Se destinan espacios de coordinacion institucional para plantear diferentes lineas
de acciones que involucran el espacio fisico destinado a la computadora y el abordaje de
los software del programa “Pequeiio explorador”.

Al ser nuestra institucion un JICI de Tiempo Completo podran trabajar con la
computadora nifios de 3 a 7 afios, priorizando en carga horaria los nifios del nivel 5.

Se organiza una salita de informatica y se coordinan los tiempos de concurrencia

por niveles.
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Luego cada docente plantea situaciones pedagoégico-didacticas para abordar los
contenidos programaticos relacionados con la utilizacién de esta herramienta informatica.
Desde que lleg6 la computadora a fines del afio 2003 hasta ahora nuestra
comunidad educativa a tenido grandes cambios, no solamente hemos creado una sala
de informatica sino que nuestros nifios han podido probar otras formas de comunicacion:
intentar escribir utilizando el teclado — o dictarle al maestro partes del cuento- imprimir
cuentos realizados ; explorar y obtener informacion , buscando en enciclopedias
electrénicas, buscar informacion especifica de contenidos curriculares en internet;
acceder a obras literarias en un nuevo soporte, explorando y escuchando libros
electronicos, etc.

Si bien el uso de recursos informaticos no esta aun al alcance de todos es
importante que el Jardin los incorpore a fin de ofrecerle a los nifios un acercamiento a un

bien cultural que cada vez se extiende mas.

ORGANIZACION DE LA SALA DE INFOMATICA

HORA LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
9:45 2° ANO A 5 ANOS A 1° ANO A 5 ANOS B 4 ANOS B
13:30 5 ANOS B 2°ANO B 4 ANOS A 5 ANOS A 3 ANOS
14:45 4 ANOS C 1° ANO B 20 ANO B

OBSERVACION:

Los grupos de 5 afios concurren dos veces a la semana los demas grupos solo

concurren 1 vez a la semana.
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PROVECTO:
“HABIA UNA

VEZ...”
NIVEL
5 ANOS B

FUNDAMENTACION:

El surgimiento de este proyecto se da a partir de la invitacion a un concurso de
cuentos que organiza la Inspeccion Departamental de San José.

Aprovechando que nuestra clase posee la oportunidad de trabajar con el software de
Stanley:"La Casa de los Cuentos”, se considera relevante su utilizacién como recurso
motivador para incorporar el uso de la tecnoldgica en el aula.

El cuento es la forma literaria que por lo general despierta mayor interés en los
nifios. Se considera un recurso que nos permite trabajar desde lo emocional, lo estético
y lo placentero. Los nifios se sienten naturalmente atraidos hacia los cuentos por lo
fantastico e imaginario que estos implican.

Durante el espacio del cuento, el nifio puede viajar a un mundo maravilloso,
conocer personajes, vivir aventuras y de esta manera satisfacer todas las necesidades
gue muchas veces no van de acuerdo a la realidad, permitiéndole afirmar sentimientos
positivos hacia los demas e enriquecer experiencias.

Pero también por medio del cuento acercamos al nifio a los modelos linguisticos
mas adecuados, bellos y creativos; lo hacemos entrar en el “mundo magico de las
palabras”.

Cuando a los nifios se les comienza a leer cuentos en edades muy tempranas,
se les pone en contacto con un lenguaje diferente al usado cotidianamente por las

personas que se encuentran a su alrededor y por si mismos.
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En la lectura de cuentos se utiliza un lenguaje formal, estructurado y organizado de
diferente manera, con vocabulario y tipos de enlaces diferentes donde los ritmos,
entonaciones y puntuaciones son completamente diferentes. Este lenguaje es propio de la
lengua escrita.

Escuchar y hablar de los cuentos le permite reflexionar acerca de lo que sabe, de sus
propias experiencias y lo estimula a la exploracién a través de su imaginacion.

Cuando el nifio narra un cuento que le fue leido anteriormente realiza un proceso de
seleccién y organizacion de la informacion que quiere transmitirnos.

Por otro lado, el manejo de textos desde edades tempranas, permite a los nifios
conocer las estructuras del lenguaje escrito, la direccionalidad, la puntuacién, etc.

Ademas en el esquema narrativo se presenta una accion que tiene cierta unidad,
descomponiéndose en una serie de acontecimientos a través de un conjunto estructurado de
enunciados que se organizan en relacién témporo-causal. Esta accion conlleva: un estado
inicial, una transformacién y una consumacion.

Momentos:

Una situacién inicial, introducciéon o marco: ubicacién témporo-espacial, personajes,

circunstancias en que se desarrollan los hechos.

Una complicacion o trama: situacion inesperada, sorpresiva.

Determinadas acciones que tienden a resolver esa complicacion.

Una resolucion o desenlace: ¢y qué paso finalmente?

Las historias con las calcamonias que presenta el software “La Casa de los Cuentos
de Stanley” es un valioso instrumento con propuestas educativas Unicas. Puede ser utilizado
de manera efectiva en variadas situaciones de aprendizaje: pequefios grupos, grupo total,
aprendizaje cooperativo y contexto de integracion escolar.

Se pretende involucrar en este proyecto a la familia siendo ésta participe de diferentes
instancias, tales como talleres, propuestas de extension al hogar, dramatizaciones, etc. El

resto de la comunidad institucional ser& involucrado a partir de estas instancias especificas.
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COMPETENCIAS:

# Capacidad para interpretar y utilizar representaciones, codigos y simbolos manejando
conocimientos convencionales del lenguaje multimedial.

# Uso del lenguaje oral para comprender y ser comprendido, valerse por si mismo en sus
actividades habituales, expresarse y comunicar sus ideas, sus dudas y sentimientos.

# Capacidad de expresarse integralmente, anticipar informaciones y significados de
portadores de texto e interesarse por mensajes escritos y leidos.

CONTENIDOS:

# Area 3/C1l: EXPRESION.

# Uso de la lengua oral en la comunicacion considerando ésta en forma integral.

# En contextos cotidianos: dialogos, relatos, descripciones, narraciones, racontos.

# En contextos ludicos adivinanzas, titeres, dramatizaciones.

# En contextos convencionales: férmulas de cortesia, pedidos de agradecimiento,
pedidos de ayuda.

# Uso de la lengua escrita, como instrumento de comunicacion a distancia en el tiempo y
en el espacio.

# Diferencia entre los textos, segun sea su intencion e interpretacion (diagramacion,
puntuacion, titulos, simbolos iconicos)

# La escritura convencional (produccion cuando se manifieste interes)

# La presentacion y utilizacién de distintos portadores de texto.

# Produccion de textos ( tanto en forma individual como grupal).

# Uso del lenguaje literario como aproximacién del nifio a valores estéticos, explorando
ldicamente lo vivencial y creativo de los diferentes textos.

# El género narrativo con sus elementos constitutivos.
Elementos para-textuales. Titulo, portada, contratapa, hojas, ilustraciones, autor,
editorial, ilustrador.

# Construcciones en el espacio (pequefas estructuras) con cajas, varillas de papel, telas,
hilos, lanas, etc.

# Manualidades con papel: trozado, rasgado, arrugado, alisado, torneado, plegados libres

y de formas geomeétricas. Cortes vy picados, libres y pautados.
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# Manualidades creadoras: mascaras, titeres.

# AREA 3/C3: TECNOLOGIA

# La computadora: conocimiento y/o manipulacion exploratoria.

# Conocimiento, uso y manejo de recursos tecnoldgicos en forma auténoma y/o en
grupo de pares.

# Contextualizacion de la accion educativa a través de: Trabajo con padres (reuniones,
talleres)

ACTIVIDADES:

# Visitar la sala de informatica.

# Conocer las partes de la computadora: monitor, teclado, torre, mouse, parlantes,
impresora: identificacion de su funcion.

# Explorar distintos software: Millie, Sammy y Stanley.

# Reunion de padres: Presentacion de la computadora y exploracion de los software.
Proyecciones al hogar .

# Observacion de iconos presentados en los software.

# Trabajar en imantdgrafo con los iconos empleados en los software uniéndolos con las
palabras que dan su significado.

# Ronda interactiva : Conversar sobre la efeméride Dia del Libro.
Apoyarnos en revistas y libros para realizar una breve resefia historica de la necesidad
que sinti6 el hombre por comunicarse antes de los libros (escritura en cavernas).

# Conversar sobre las partes de un libro.

# Visitar la biblioteca del Jardin diferenciando los libros presentados: observar elementos
para-textuales.

# Concurrir en grupo total a la sala de informatica para trabajar con el software de
Stanley: presentacion de iconos y su funcionalidad.

# Software de Stanley , “La Casa de los Cuentos”: Observacion de personajes y los
diferentes lugares para desarrollar una historia, (modalidad grupo total).

# Presentacion la mascota Millie: Dialogamos con Millie sobre sus gustos y amigos.

# Descripcion de Millie.

# Software de Stanley: (modalidad de trabajo: grupo total) Ver y escuchar una historia

antigua.

10
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Creacion de libros de cuentos caseros elaborados con las familias a traves de tres
planteos iniciales sugeridos: libros de contar nimeros, libros de historias personales
con fotografias y libros con diferentes texturas.

Software de Stanley: ingresar en pequefio grupo e identificar los iconos
presentados.

Realizar “clic” en el icono (nueva historia ) .Crear un cuento, eligiendo lugares y
personajes. Dictar a la docente el texto a escribir.

Narracion y audicion de CD de cuentos clasicos.

Dramatizacion del cuento clasico “Caperucita Roja “ a cargo de los padres con la
caracterizacion especifica de cada personaje, a todos los nifios del Jardin. (Con
anterioridad se realizan ensayos de la dramatizacion).

Presentacion del mismo cuento en formato pelicula de DVD (nueva version )
Establecemos comparaciones con la trama original.

Dado un cuento agregar nuevos personajes, cambiar el lugar de los hechos.

Dado un final inventar el principio y el desarrollo de la historia.

Elegir uno o varios de los lugares que plantea Stanley en “La casa de los Cuentos”
y crear un cuento. Dictado a la maestra (modelo escritor). Eleccion del titulo del
cuento.

Re-escritura del cuento y pasarlo a diferentes paginas realizando las ilustraciones
correspondientes.

Armado del cuento con tapa, contratapa, hojas, ilustraciones y autores.

Concurrir en grupo total a la sala de informética a trabajar con el software de Stanley
“La casa de los cuentos”: un nifio recuperara una historia antigua realizando “clic” en
el icono correcto y luego la docente la leera.

Impresién de una historia antigua creada en el software “La casa de los cuentos”
para armar con ella un libro.

Libro viajero “Las aventuras de Stanley y sus amigos” que visitara los hogares , los
nifios con su familias deberan elegir lugares y personajes e inventar un cuento.
Taller con Padres: Creacion tridimensional de las Casas de los personajes de los

software: Stanley, Millie, Sammy.

11
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# Lectura de la invitacidon para participar en el concurso de cuentos departamental.
Elaboracion de un cuento para participar en el concurso: pre-escritura , escritura
y re-escritura del cuento (docente modelo escritor).

# Armado y disefio del Cuento para el concurso: ilustraciones, portada y titulo,
escritura en las paginas a cargo de los nifios.

# Presentacion de nuevas mascotas (mufiecos) que visitaran los hogares: Stanley
y Sammy.

# Inventario de libros de la biblioteca de la sala.

# Carné del Lector (con fotos y datos personales) / Cada nifio registrara los titulos
de los cuentos llevados a sus hogares.

# Cada nifio elegira un personaje de los software: Millie, Stanley o Sammy y se lo
llevara a su casa llevando consigo un cuaderno donde la familia anota sus
vivencias. El nifio cuando llega al Jardin debera trasmitirlas oralmente.

# Organizacion de la exposicion del Museo de Cuentos: eleccion de personajes y
objetos que lo caracterizan, creacién de invitaciones para las demas clases.

# Eleccion de un cuento clasico a dramatizar por los nifios en la Exposicion
(realizacion de ensayos).

# [Exposicion en la Galeria del Jardin : Museo de los Cuentos; presentacion de los
cuentos creados, y objetos que caracterizan a los personajes de los cuentos.
Cierre de la Exposicion con la dramatizacion de un cuento clasico a cargo de los

ninos.

# EVALUACION:
Las evaluaciones se realizardn mediante la observacion permanente
durante el proceso de las propuestas planteadas y a través del producto

final: cuento a presentar en el concurso.

BIBLIOGRAFIA:
# Programa: “Pequeiio explorador”
# Programa de Educacion Inicial.

# Ana Teberosky: “Mas alla de la alfabetizacion”

12
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# Waldegg Casanova: “El uso de las nuevas tecnologias”.

# Revistas “Quehacer educativo” y “Nifio en obra”.

DRAMATIZACION DEL CUENTO CAPERUCITA ROJA
PADRES DE NIVEL 5 ANOS B

13
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CONSTRUCCION DE CASAS DE STANLEY, SAMMY Y
MILLIE

14
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TRABAJAMOS EN EQUIPOS PARA CREAR LAS
CASAS

15
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AQUI ESTAN STANLEY, MILLIE Y SAMMY JUNTO A SUS
CASAS
ELABORADAS EN TALLER DE PADRES

16
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ELABORAMOS LIBROS CASEROS CON LA FAMILIA

EN CLASE ELABORAMOS UN CUENTO CON LOS
PERSONAJES DEL SOFTWARE DE STANLEY

17
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