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NOS ACERCAMOS A LA  GEOMETRIA.-

 

JUSTIFICACION: Este trabajo es la continuación del Proyecto iniciado en el año anterior, el 

cual  surge como resultados de diferentes variables debilitadas a nivel Institucional: a) La 

dificultad de abordaje de la geometría a nivel áulico, salvo el trabajo clásico con los bloque 

lógicos que normalmente no van más allá de la nominación de formas, colores y tamaño, que 

en lo que se refiere a la forma, muchas veces se transforma en una “adivinanza”  lingüística, b) 

Dificultad en el reconocimiento del espacio y la organización de los objetos en el mismo.- 

Nuestros niños en general presentan problemas en el reconocimiento de nociones espaciales 

así como en el armado y composición de figuras.- c) Trabajo rutinario áulico en lo que respecta 

a la geometría disciplina de poco atractivo para los niños.- d) El programa KidSmart  que fue 

entregado a nuestro Jardín de Infantes, admite el acceso de los programas de matemáticas 

(Millie), ciencias naturales (Sammy), y  Trudy.-   

Es así que surge este trabajo donde se buscó  lo realizado a nivel áulico en cuanto a la 

sensibilización de los niños con respecto al uso de la Computadora,.- Simultáneamente 

buscamos  una forma de sistematizar el uso de la misma en la agenda áulica  con una 

propuesta concreta.- En base a lo mencionado buscamos una de las disciplinas que no es muy 

frecuentada por sus característica, seleccionamos objetivos y contenidos, necesidades e 

intereses de los involucrados, para que surgiera esta propuesta.- 

FUNDAMENTACION: “La enseñanza de la geometría debe partir de la visión de la geometría como 

exploración y descripción del espacio real, realizando múltiples actividades que desarrollen la 

visualización, la intuición, la percepción, la representación, para posibilitar el pasaje del espacio real al 
espacio teórico, llegando a visión de la geometría como estructura lógica”.- Freudenthal.- 

La geometría como ciencia surge a partir de la necesidad de resolver problemas en el espacio 

físico, pero luego se independiza de lo concreto para construir una estructura lógica en el plano 

conceptual.- Los conocimientos espaciales son los primeros construidos por el niño, los que 

surgen a partir de la percepción del espacio que lo rodea.- A partir de ese proceso empírico es 

que debe comenzar la enseñanza de la geometría.- El proceso de enseñanza de la geometría 

implica la intención de desarrollar en los niños capacidades cognitivas, metacognitivas y 

comunicativas.- Son cognitivas las referidas estrictamente al proceso de construcción de los 

aprendizajes.- Metacognitivas son aquellas que propenden a la posibilidad de pensar y analizar 

los contenidos construidos.- Comunicativas se refieren a la comunicación con los pares y 

docente de los procesos que se realizaron.- 

Las acciones a realizar se enfocarán hacia un proceso de acción – producción  en el que se 

parte de preguntas que problematizan la realidad cotidiana, teniéndose en cuenta una red 

conceptual de contenidos seleccionados del Proyecto Curricular de Centro.- Nos proponemos 



que el niños pueda  atribuir  significado a la producción que  realiza, mediante la reflexión sobre 

las acciones realizadas en contextos próximos (proceso metacognición), que tiende a la 

inclusión de modelos (o modelización de la realidad mediante reconocimiento e integración de 

imágenes).- Se tratará de que el niño se aproxima a la construcción de representaciones 

significativas que carguen de significado las expresiones lingüísticas.- Finalmente se estimulará 

el  proceso de autocontrol de las afirmaciones realizadas mediante un análisis de cambios que 

incluye confrontaciones con uno mismo y los demás (aceptación del error, crítica y 

socialización).- 

Los aspectos procedimentales implicarán actividades de: Observación, Manipulación, 

Representación, y Comunicación.-  

1) Observación y reconocimiento de formas, características y propiedades de   figuras 

geométricas, similitudes y diferencias.- 

2) Manipulación: encastar, cortar, plegar, armar, superponer.- 

3) Representación a través del dibujo, identificación del contorno, imprimir, construir.- 

4) Comunicación: Reconocimiento, nominar, describir.- 

La incorporación de la computadora en estos procesos.- El uso de la computadora en la 

escuela ya no está en discusión, pues su presencia y extensión en todos los ámbitos es una 

realidad absoluta.- Ahora bien, nuestra postura con respecto al uso de la computadora en los 

espacios del Jardín de Infantes, es aquella en la que se priorizan otras necesidades  de 

aprendizajes, donde la computadora sólo es un recurso que facilita la adquisición de nociones y 

conceptos que constituyen la  base necesaria para complejizar el nivel de pensamiento infantil.- 

Por ello en nuestro Jardín de Infantes, las acciones realizadas no centran la atención en la 

computadora como objeto de estudio, sino que se centran en el niño como sujeto que aprende 

utilizando diferentes recursos, entre ellos la PC. No enseñamos computación sino que 

enseñamos nociones de formas, tamaños, figuras,  series, a través de la computadora, y en 

este camino el niño comienza a adquirir naturalmente habilidades relacionadas con esta 

materia, como por ejemplo: navegar por un programa, usar el mouse, utilizar el lenguaje 

iconográfico que se observa en la pantalla, etc. 

Para  que el taller de computación no sea una instancia especial del alumno sino una 

herramienta de trabajo más de la propuesta áulica se trata de incorporar al espacio de trabajo.- 

Más allá que por razones edicilias y de inseguridad externa,  no se puede trasladar a la sala de 

clase, se acondiciona un lugar donde el niño tiene acceso al uso de la computadora 

simultáneamente con la implementación de otros talleres, donde la propuesta es el jugar con 

nociones espaciales, y con los objetos.- La computadora es considerada como un recurso más, 

pero diferente a otros pues tiene características propias que lo potencian como por ejemplo: La 



flexibilidad y la capacidad de adecuarse a diferentes niveles de complejidad, de acuerdo a las 

posibilidades y necesidades de cada niño permitiéndole seguir su propio ritmo de trabajo.  La 

interactividad le da una mayor devolución y participación a través de lo que ve y de lo que 

escucha.  La multimedia pone en juego mayor cantidad de sentidos y logra atraer fuertemente 

la atención y concentración en forma más prolongadas..- 

 

OBJETIVO: 

• Permitir que los niños de nuestro Jardín de Infantes se acerquen a través de 

diferentes instancias a la construcción de nociones geométricas a partir de 

experiencias de interacción con el entorno los objetos contenidos en él y la 

utilización de la imagen en diferentes soportes.- 
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ESTRATEGIAS .- 

 

- Trabajo en pequeños grupos,  que permitan la optimización de los espacios y los 

recursos, especialmente de la computadora.- 

OBJETOS 

Nociones espaciales: arriba-abajo. 
Adentro, afuera, delante, detrás Al 
costado, sobre, encima, entre, cerca, 
lejos.- 

contornos  

Triángulo 

Rectángulo 

CIRCULO 

CUADRADO 

REPRESENTACION PLANA 

Atributos 

figuras 

Propiedades  

simetría 

Izquierda - derecha 

Integración de 
objetos 

  FIGURAS 
ESPACIALES 



- Presentación de situaciones problemáticas relacionadas con el espacio y los objetos 

para resolver.- 

- Talleres de padres para sensibilizarlos sobre el trabajo que se realizará, y preparación 

de material figurativo.- 

 

RECURSOS: 

 

- Material de psicomotricidad.- 

- Programas Millie, Sammy y   Things 2 de KidSmart.- 

- Hojas de diferentes tamaños y formas.- 

- Goma eva, cartulinas, cartones.- 

- Material de desecho de diferentes texturas.- 

 

LA PROPUESTA PARA NIVEL 3 AÑOS 

 

       Objetivos nivel 3 años: 

• Lograr  que los niños a través de la manipulación de diferentes  figuras realice 

clasificaciones por semejanzas.- 

• Permitir que el niño se aproxime a las nociones de círculos y cuadrado a través del uso 

de figuras en diferentes soportes.- 

• Estimular la posibilidad de integrar el todo a partir de las partes, utilizando programa de 

KidSmart.- 

 

 
 

ACTIVIDADES: 

• Talleres en el sector de psicomotricidad: Trepar, rodar, empujar  primas de diferentes 

base.- Observación de posibilidades de cada uno de ellos.- Asignar un lugar para cada 



objetos de acuerdo a la consigna “los que ruedan” y “los que no ruedan” en el sector de 

psicomotricidad.- 

• Juego con aros: a) Nociones adentro y afuera, arriba- abajo.- b) Hacerlo rodar.- c) 

caminar sobre el aro sin caernos.- 

• Reconocimiento de formas circulares en objetos de la sala.- 

• Búsqueda de la forma circular en la naturaleza: buscamos formas geométricas en una 

fruta:  la manzana la partimos  y vimos dos caras con forma circular 

 

  
• Elaboración de una mascota viajera de la clase a partir del insecto del programa de 

KidSmart, donde en cada hogar se irán colocando diferentes elementos al igual a la 

propuesta mencionada.- En La elaboración y la comparación de las partes que lo 

componen se pondrá especial énfasis en las formas circulares.- Los padres escribirán en 

un cuaderno las experiencias de los niños con respeto a la visita y la construcción de las 

partes.- 

• Elaboración de diferentes formas del insecto en la computadora, variando la cantidad de 

cada elemento seleccionado.-  

• Construir un gusano individual donde el niño lo decorará con figuras circulares de 

diferentes tamaños y colores de acuerdo a su gusto y creatividad.- 

 

Evaluación: Reconocimiento de la forma circular en diferentes objetos  de su entorno 

inmediato.-  Identificación de mencionada forma en otros programas de Millie (, la casa de los 

ratones, secuencia)  y formando figuras en la casa de Sammy.- 

 

                       
 

                                      



 

               
 

LA PROPUESTA PARA NIVEL 4 AÑOS 

 

 

NIVEL 4 AÑOS:  

OBJETIVOS: 

• Redescubrir las propiedades de diferentes objetos del micro y meso espacio elaborando 

nociones espaciales.- 

• Permitir que se aproxime a las nociones de la diferentes figuras geométricas  a través 

del uso  de  diferentes soportes.- 

• Estimular la posibilidad de integrar el todo a partir de las partes, utilizando diferentes 

juegos de Kidsmart.- 

 

 
 

ACTIVIDADES: 

 

• Juegos con cilindros, y objetos de base cuadrada y triangular.- Clasificación.- 

Búsqueda de cuerpos similares en el entorno del patio del Jardín de Infantes y en el 

aula.-  

• Clasificar cilindros, esferas y cubos de diferentes tamaños y texturas.- 



• Colocar los diferentes objetos respecto a su propio cuerpo y respecto objeto con 

objeto, siguiendo las consignas espaciales: Arriba, abajo, dentro – fuera, adelante – 

atrás, cerca -  lejos,  

• Realizar recorridos entre los primas del espacio de psicomotricidad, Buscar 

diferentes formar de registrar los recorridos utilizando diferentes materiales como 

huellas.-  

• Juego con aros: Recorridos, colocarse dentro y fuera del aro, colocarlo arriba – 

abajo, colocar otro objeto dentro y fuera.- Realizar recorridos con la mano por el aro.- 

Registrar en el piso la silueta del aro.- Observar la figura que queda en el piso.- 

Denominación de la misma.- 

• Reconocimiento de otros objetos con base circular que se encuentran en el meso 

espacio.- 

• Reconocimiento de diferentes objetos de base cuadrada, triangular y rectangular de 

diferentes tamaños y elaborados con distintos materiales.- 

• Recorridos alrededor de  los prismas  grandes marcando el contorno.-  

• Observación de la figura cuadrado comparación con el círculo.- Línea recta y líneas 

curvas.- 

• Juego en la computadora del juego de la casa de Millie, “La casa de los ratones”, 

realizando transporte de diferentes figuras geométricas donde la máquina va 

nominado las figuras que se seleccionan.- 

 

 

Evaluación:  

- Elaboración de collage con diferentes figuras geométricas.- 

- Reconocimiento de figuras en programas de seriación utilizando figuras geométricas y 

diferentes imágenes de animales.- 

 

            

 



          
 

                                   
 

 

LA PROPUESTA PARA NIVEL 5 AÑOS.- 

 

OBJETIVOS: 

• Lograr que a través de diferentes  instancias que el niño avance en las nociones 

espaciales de izquierda y derecha,  y la percepción de simetrías espaciales y planas 

• Reconocimiento de las propiedades del triángulo, cuadriláteros y círculos a través de su 

utilización en la construcción de figuras y mosaicos.- 

• Utilizar el programa de construcción pasando del espacio al plano de la PC y luego 

recorre el camino inverso como proceso de verificación.- 

 

 



      
 

ACTIVIDADES.- 

• Utilización de prismas en el sector de psicomotricidad para elaborar laberintos.- 

• Registro de recorridos respetando direccionalidad.- 

• Ubicación de diferentes objetos a la izquierda y a la derecha del propio cuerpo y con 

respecto a otros sujetos y objetos.- 

• Observación y reconocimiento de la simetría en el propio cuerpo y en diferentes objetos 

de su entorno.- 

• Impresión de diferentes objetos y en forma simétrica.- 

• Realizar el registro de contorno de diferentes bases de primas y observas, analizar y 

describir las formas que se proyectan en el suelo.- Búsqueda de la simetría de dichas 

figuras.- 

• Presentación de diferentes polígonos con corte regulares e irregulares, y la composición 
del todo. 

• Trabajo en el programa la casa de Millie, con la ejercitación de la construcción de 

diferentes casas y figuras en el programa “La casa de los ratones” 

• Construcción de diferentes figuras a partir de las partes incluídas en el programa 

Sammy, con dificultades crecientes.-  

• Construcción de un mosaico para decorar el sector de psicomotricidad con figuras 

geométricas de diferentes texturas elaboradas en taller de padres.- 

 

EVALUACION:  

- Juego y elaboración de figuras del Juego de los ratones.- 

- Construcción de puzzles con piezas irregulares cuya figura de fondo son figuras 

geométricas.- 

      -    Cambio con diferentes consignas de uso de figuras geométricas del programa de 

Things2 combinado formas planas, tridimensionales, colores y sonidos.- 
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