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NOS ACERCAMOS A LA GEOMETRIA.-

JUSTIFICACION: Este trabajo es la continuacion del Proyecto iniciado en el afio anterior, el

cual surge como resultados de diferentes variables debilitadas a nivel Institucional: a) La
dificultad de abordaje de la geometria a nivel aulico, salvo el trabajo clasico con los bloque
l6gicos que normalmente no van mas alla de la nominacién de formas, colores y tamafio, que
en lo que se refiere a la forma, muchas veces se transforma en una “adivinanza” lingtistica, b)
Dificultad en el reconocimiento del espacio y la organizacién de los objetos en el mismo.-
Nuestros nifilos en general presentan problemas en el reconocimiento de nociones espaciales
asi como en el armado y composicidon de figuras.- ¢) Trabajo rutinario aulico en lo que respecta
a la geometria disciplina de poco atractivo para los nifios.- d) El programa KidSmart que fue
entregado a nuestro Jardin de Infantes, admite el acceso de los programas de matematicas
(Millie), ciencias naturales (Sammy), y Trudy.-

Es asi que surge este trabajo donde se buscé lo realizado a nivel aulico en cuanto a la
sensibilizacion de los nifios con respecto al uso de la Computadora,.- Simultaneamente
buscamos una forma de sistematizar el uso de la misma en la agenda aulica con una
propuesta concreta.- En base a lo mencionado buscamos una de las disciplinas que no es muy
frecuentada por sus caracteristica, seleccionamos objetivos y contenidos, necesidades e
intereses de los involucrados, para que surgiera esta propuesta.-

FUNDAMENTACION: “La ensefianza de la geometria debe partir de la vision de la geometria como

exploracion y descripcién del espacio real, realizando maultiples actividades que desarrollen la
visualizacioén, la intuicion, la percepcién, la representacién, para posibilitar el pasaje del espacio real al
espacio tedrico, llegando a visién de la geometria como estructura légica” .- Freudenthal.-

La geometria como ciencia surge a partir de la necesidad de resolver problemas en el espacio
fisico, pero luego se independiza de lo concreto para construir una estructura légica en el plano
conceptual.- Los conocimientos espaciales son los primeros construidos por el nifio, los que
surgen a partir de la percepcion del espacio que lo rodea.- A partir de ese proceso empirico es
gue debe comenzar la ensefianza de la geometria.- El proceso de ensefianza de la geometria
implica la intencion de desarrollar en los nifios capacidades cognitivas, metacognitivas y
comunicativas.- Son cognitivas las referidas estrictamente al proceso de construccion de los
aprendizajes.- Metacognitivas son aquellas que propenden a la posibilidad de pensar y analizar
los contenidos construidos.- Comunicativas se refieren a la comunicacion con los pares y
docente de los procesos que se realizaron.-

Las acciones a realizar se enfocardn hacia un proceso de accién — produccién en el que se
parte de preguntas que problematizan la realidad cotidiana, teniéndose en cuenta una red

conceptual de contenidos seleccionados del Proyecto Curricular de Centro.- Nos proponemos



gue el nifios pueda atribuir significado a la produccion que realiza, mediante la reflexion sobre
las acciones realizadas en contextos préximos (proceso metacognicion), que tiende a la
inclusién de modelos (o modelizacién de la realidad mediante reconocimiento e integracion de
imagenes).- Se tratard de que el niflo se aproxima a la construccion de representaciones
significativas que carguen de significado las expresiones linglisticas.- Finalmente se estimulara
el proceso de autocontrol de las afirmaciones realizadas mediante un analisis de cambios que
incluye confrontaciones con uno mismo y los demas (aceptacién del error, critica vy
socializacion).-
Los aspectos procedimentales implicaran actividades de: Observacion, Manipulacion,
Representacion, y Comunicacion.-

1) Observacion y reconocimiento de formas, caracteristicas y propiedades de figuras

geomeétricas, similitudes y diferencias.-

2) Manipulacion: encastar, cortar, plegar, armar, superponer.-

3) Representacion a través del dibujo, identificacion del contorno, imprimir, construir.-

4) Comunicacién: Reconocimiento, nominar, describir.-

La incorporacion de la computadora en _estos procesos.- El uso de la computadora en la

escuela ya no estd en discusion, pues su presencia y extension en todos los &mbitos es una
realidad absoluta.- Ahora bien, nuestra postura con respecto al uso de la computadora en los
espacios del Jardin de Infantes, es aquella en la que se priorizan otras necesidades de
aprendizajes, donde la computadora sélo es un recurso gue facilita la adquisicidon de nociones y
conceptos que constituyen la base necesaria para complejizar el nivel de pensamiento infantil.-
Por ello en nuestro Jardin de Infantes, las acciones realizadas no centran la atencion en la
computadora como objeto de estudio, sino que se centran en el nifio como sujeto que aprende
utilizando diferentes recursos, entre ellos la PC. No ensefiamos computacion sino que
ensefiamos nociones de formas, tamafos, figuras, series, a través de la computadora, y en
este camino el nifio comienza a adquirir naturalmente habilidades relacionadas con esta
materia, como por ejemplo: navegar por un programa, usar el mouse, utilizar el lenguaje
iconografico que se observa en la pantalla, etc.

Para que el taller de computacién no sea una instancia especial del alumno sino una
herramienta de trabajo mas de la propuesta aulica se trata de incorporar al espacio de trabajo.-
Mas alla que por razones edicilias y de inseguridad externa, no se puede trasladar a la sala de
clase, se acondiciona un lugar donde el nifio tiene acceso al uso de la computadora
simultaneamente con la implementacion de otros talleres, donde la propuesta es el jugar con
nociones espaciales, y con los objetos.- La computadora es considerada como un recurso mas,

pero diferente a otros pues tiene caracteristicas propias que lo potencian como por ejemplo: La



flexibilidad y la capacidad de adecuarse a diferentes niveles de complejidad, de acuerdo a las
posibilidades y necesidades de cada nifio permitiéndole seguir su propio ritmo de trabajo. La
interactividad le da una mayor devolucion y participacion a través de lo que ve y de lo que
escucha. La multimedia pone en juego mayor cantidad de sentidos y logra atraer fuertemente

la atencidn y concentracion en forma mas prolongadas..-

OBJETIVO:
e Permitir que los nifios de nuestro Jardin de Infantes se acerquen a través de
diferentes instancias a la construccion de nociones geométricas a partir de
experiencias de interaccion con el entorno los objetos contenidos en él y la

utilizacion de la imagen en diferentes soportes.-
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ESTRATEGIAS .-

- Trabajo en pequefios grupos, que permitan la optimizacion de los espacios y los

recursos, especialmente de la computadora.-



- Presentacién de situaciones problematicas relacionadas con el espacio y los objetos
para resolver.-
- Talleres de padres para sensibilizarlos sobre el trabajo que se realizara, y preparacion

de material figurativo.-

RECURSOS:

- Material de psicomotricidad.-

- Programas Millie, Sammy y Things 2 de KidSmart.-
- Hojas de diferentes tamarfios y formas.-

- Goma eva, cartulinas, cartones.-

- Material de desecho de diferentes texturas.-

LA PROPUESTA PARA NIVEL 3 ANOS

Objetivos nivel 3 afos:
e Lograr que los niflos a través de la manipulacion de diferentes figuras realice
clasificaciones por semejanzas.-
e Permitir que el nifilo se aproxime a las nociones de circulos y cuadrado a través del uso

de figuras en diferentes soportes.-

e Estimular la posibilidad de integrar el todo a partir de las partes, utilizando programa de
KidSmart.-

ACTIVIDADES:
e Talleres en el sector de psicomotricidad: Trepar, rodar, empujar primas de diferentes
base.- Observacion de posibilidades de cada uno de ellos.- Asignar un lugar para cada



objetos de acuerdo a la consigna “los que ruedan” y “los que no ruedan” en el sector de
psicomotricidad.-

e Juego con aros: a) Nociones adentro y afuera, arriba- abajo.- b) Hacerlo rodar.- c)
caminar sobre el aro sin caernos.-

e Reconocimiento de formas circulares en objetos de la sala.-

e Busqueda de la forma circular en la naturaleza: buscamos formas geométricas en una

fruta: la manzana la partimos y vimos dos caras con forma circular

e Elaboracién de una mascota viajera de la clase a partir del insecto del programa de
KidSmart, donde en cada hogar se iran colocando diferentes elementos al igual a la
propuesta mencionada.- En La elaboracion y la comparacion de las partes que lo
componen se pondra especial énfasis en las formas circulares.- Los padres escribiran en
un cuaderno las experiencias de los nifios con respeto a la visita y la construccion de las
partes.-

e Elaboracién de diferentes formas del insecto en la computadora, variando la cantidad de
cada elemento seleccionado.-

e Construir un gusano individual donde el nifio lo decorara con figuras circulares de

diferentes tamafios y colores de acuerdo a su gusto y creatividad.-

Evaluacion: Reconocimiento de la forma circular en diferentes objetos de su entorno

inmediato.- ldentificacion de mencionada forma en otros programas de Millie (, la casa de los

ratones, secuencia) y formando figuras en la casa de Sammy.-




LA PROPUESTA PARA NIVEL 4 ANOS

NIVEL 4 ANOS:
OBJETIVOS:
e Redescubrir las propiedades de diferentes objetos del micro y meso espacio elaborando
nociones espaciales.-
e Permitir que se aproxime a las nociones de la diferentes figuras geométricas a través
del uso de diferentes soportes.-
e Estimular la posibilidad de integrar el todo a partir de las partes, utilizando diferentes

juegos de Kidsmart.-

ACTIVIDADES:

e Juegos con cilindros, y objetos de base cuadrada y triangular.- Clasificacion.-

Busqueda de cuerpos similares en el entorno del patio del Jardin de Infantes y en el

aula.-
e Clasificar cilindros, esferas y cubos de diferentes tamafios y texturas.-



Colocar los diferentes objetos respecto a su propio cuerpo y respecto objeto con
objeto, siguiendo las consignas espaciales: Arriba, abajo, dentro — fuera, adelante —
atras, cerca - lejos,

Realizar recorridos entre los primas del espacio de psicomotricidad, Buscar
diferentes formar de registrar los recorridos utilizando diferentes materiales como
huellas.-

Juego con aros: Recorridos, colocarse dentro y fuera del aro, colocarlo arriba —
abajo, colocar otro objeto dentro y fuera.- Realizar recorridos con la mano por el aro.-
Registrar en el piso la silueta del aro.- Observar la figura que queda en el piso.-
Denominacion de la misma.-

Reconocimiento de otros objetos con base circular que se encuentran en el meso
espacio.-

Reconocimiento de diferentes objetos de base cuadrada, triangular y rectangular de
diferentes tamafios y elaborados con distintos materiales.-

Recorridos alrededor de los prismas grandes marcando el contorno.-

Observacion de la figura cuadrado comparacion con el circulo.- Linea recta y lineas
curvas.-

Juego en la computadora del juego de la casa de Millie, “La casa de los ratones”,
realizando transporte de diferentes figuras geométricas donde la maquina va

nominado las figuras que se seleccionan.-

Evaluacion:

Elaboracion de collage con diferentes figuras geométricas.-
Reconocimiento de figuras en programas de seriacién utilizando figuras geométricas y

diferentes imagenes de animales.-



LA PROPUESTA PARA NIVEL 5 ANOS.-

OBJETIVOS:
e Lograr que a través de diferentes instancias que el nifio avance en las nociones
espaciales de izquierda y derecha, y la percepcion de simetrias espaciales y planas
e Reconocimiento de las propiedades del triangulo, cuadrilateros y circulos a través de su
utilizacion en la construccion de figuras y mosaicos.-

e Ultilizar el programa de construccion pasando del espacio al plano de la PC y luego

recorre el camino inverso como proceso de verificacion.-



ACTIVIDADES.-

Utilizacidn de prismas en el sector de psicomotricidad para elaborar laberintos.-

Registro de recorridos respetando direccionalidad.-

Ubicacion de diferentes objetos a la izquierda y a la derecha del propio cuerpo y con
respecto a otros sujetos y objetos.-

Observacion y reconocimiento de la simetria en el propio cuerpo y en diferentes objetos
de su entorno.-

Impresion de diferentes objetos y en forma simétrica.-

Realizar el registro de contorno de diferentes bases de primas y observas, analizar y
describir las formas que se proyectan en el suelo.- Busqueda de la simetria de dichas
figuras.-

Presentacion de diferentes poligonos con corte regulares e irregulares, y la composiciéon
del todo.
Trabajo en el programa la casa de Millie, con la ejercitaciobn de la construccion de

diferentes casas y figuras en el programa “La casa de los ratones”

Construccién de diferentes figuras a partir de las partes incluidas en el programa
Sammy, con dificultades crecientes.-

Construccién de un mosaico para decorar el sector de psicomotricidad con figuras
geomeétricas de diferentes texturas elaboradas en taller de padres.-

EVALUACION:

Juego y elaboracion de figuras del Juego de los ratones.-
Construccion de puzzles con piezas irregulares cuya figura de fondo son figuras
geomeétricas.-

Cambio con diferentes consignas de uso de figuras geométricas del programa de

Things2 combinado formas planas, tridimensionales, colores y sonidos.-
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