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~ PROYECTO
“EN EL JARDIN HAY UNA COMPUTADORA..."

CENTRO DOCENTE:
JARDIN DE INFANTES N° 83. MANUEL ORIBE 705. DURAZNO

RESPONSABLES:

Mtra Inspectora Superv. de Educ. Inicial Mirta Mancilla
Mtra. Directora. Teresita Menditeguy

Mtra Claudia Ramos (4 afios A- T. Matutino)

Mtra Graciela Tomasco (3 afios B- T. Vespertino)

INTEGRANTES:

Mtra. Sonia Sauco (3 afios A T. Matutino y 4 afos D T. Vespertino)
Mtra. Ana Ma. Camilo (5 afios A- T. Matutino)

Mtra. Martha Quijano (4 afios B- T. Matutino)

Mtra. Fabiana Aizpun (Familistico T. Matutino y 5 afios B Vespertino)
Mtra. Lilian Ford (4 afios C- T. Vespertino)

Mtra. Ana Colman (5 afios C- T. Vespertino)

Alumnas Maestras de 3° Inicial (ambos turnos)

INVOLUCRA A TODOS LOS NIVELES DEL JARDIN:
3,4 Y 5ANOS, turnos matutino y vespertino

NOTAS DE IDENTIDAD

El Jardin de Infantes N° 83 se encuentra ubicado en la zona centro de la ciudad de
Durazno ,en la calle Manuel Oribe al 705 esquina Monsefior Arrospide .

Es Habilitado de Préctica .

Funciona en una dependencia del CEP en una antigua casona que si bien fue construida
como casa habitacion se ha remodelado para cumplir con la funcion de escuela .Fue
creado en el afio 1966 a iniciativa de un grupo de vecinos .

La clientela escolar se desplaza desde zonas lejanas de la escuela .

El entorno de la escuela cuenta con una amplia zona comercial ,lugares recreativos,
Clubes sociales y deportivos ,plazas y una amplia zona cultural con bibliotecas, museos
Universidad Abierta ,Biblioteca infantil ,Casa de la Cultura ,Sala Teatral , Centros de
Educacion Inicial ,Escuelas y Liceos publicos y privados .

El Jardin de Infantes recibe nifios y nifias de todos los barrios de la ciudad y zonas
rurales cercanas a ella.

El nivel cultural se sitia en medio —bajo y el ocupacional en empleados y empleadas que
trabajan en la zona céntrica de la ciudad .

Nuestro Jardin tiene una modalidad de gestion puablica que sustenta principios
democréticos en la educacion .

Cuenta con un colectivo docente con mision compartida y existe intervencion docente
comprometida con la calidad de la educacion .

El equipo docente esta integrado por 10 docentes adscriptores .

Concurren a la Préactica Docente 11 alumnas practicantes quienes cursan 3° afio de
Educacion Inicial.

Nuestro Jardin aspira mediante la metodologia activo participativa a involucrar y
comprometer a las familias en la propuesta institucional ,generando conductas de
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verdadero compromiso educativo como formadora primaria de la lengua materna y de
valores que propicien la convivencia armonica entre las personas .

Un Jardin de Infantes que favorece la formaciéon de un docente critico ,productor de
curriculo capaz de conducir y evaluar en forma objetiva y reflexiva las situaciones
educativas .

Un Jardin de Infantes que entiende las nuevas competencias profesionales para la
gestion compartida ,que redefine la misidbn construyendo HOY una nueva vision
estratégica que orienta la labor .

JUSTIFICACION

Los aportes de las ciencias de la educacion e insumos estadisticos acerca de las
necesidades sociales nos indican sin motivo a discusion la trascendencia, jerarquia y
continuidad que la Educacién Inicial tiene como etapa educativa dentro del concepto de
Educacién permanente.

Nuestra imperiosa responsabilidad como docentes comprometidos es brindar un
ambiente y la estimulacion necesaria para crecer, desarrollarse, madurar, aprender,
construir conocimientos ,afirmar las relaciones afectivas y socializar a los nifios que
concurren al Jardin de Infantes .

Intentamos dar una respuesta creativa a los cambios que la realidad plantea a través del
uso de la herramienta :el ordenador como recurso didactico.

En el analisis del Disefio curricular de Educacién Inicial de nuestro pais se considera la
construccion del lenguaje multimedial ,los contenidos y valores del lenguaje icénico ,los
medios de comunicacién individual como estructura significativa ,el poder de seduccion de
la imagen por su efecto directo sobre la emocionalidad ,su influencia sobre las pautas de
conducta cultural nos llevan a sefialar que estos aspectos se imponen para su abordaje .
El ordenador conjuga las ventajas de los diferentes medios ,a la vez que los potencia por
la capacidad de actuar ,procesando informacién con diferentes sistema simbdlicos .El
conocimiento y la comunicacion global desde y para todo el planeta se encuentra
disponible sin tiempo ni espacio en Internety al alcance de un ordenador .




La comunicacion es un proceso que posibilita el intercambio y la construccién de
significados entre sujetos .

El lenguaje de este siglo es el ordenador ,pero como docentes de la educacion inicial
priorizamos las necesidades de aprendizaje de los nifios /nifias donde el ordenador sélo
es un recurso _que facilita las nociones y conceptos que constituyen la base necesaria
para complejizar su nivel de pensamiento.

No centramos nuestra atencion en el ordenador como objeto de estudio sino
consideramos al nifio /nifila como sujeto que aprende utilizando diversos recursos y entre
ellos el ordenador .

FUNDAMENTACION:

Estamos en un mundo de continuos cambios, donde los avances
producidos en las tecnologias de la imagen y la comunicacién hace que los educadores
tengamos que adecuar lo que enseflamos en las escuelas con las necesidades reales del
nifio y su entorno. Por eso con la llegada de la computadora al Jardin, por donacién de
IBM-DESEM, disponemos de un valioso recurso de aprendizaje que nos permitira “darle
ENTER a las satisfacciones y oportunidades” que nuestros nifios y nifias comenzaran a
vivenciar.

No somos maestros expertos en informatica, pero estamos convencidos de que la tarea
del docente debe complementarse con la tecnologia y en este caso con ricos programas
gue le permiten al nifio interactuar con ella. El nifio/a no son meros receptores, pueden
elegir, seleccionar, y hasta equivocarse .

Si consideramos al nifilo en su integridad y como sujeto que aprende, considerando lo
psicomotriz, lo socio-afectivo y cognitivo; la apropiacion del conocimiento debe surgir
desde un proceso formativo que contemple sus necesidades e intereses en cada etapa.
Entendemos que es necesario integrar estas tecnologias pero desde una forma
integradora y diversa y no_sumativa dentro del marco de referencias éticas que brinde
sentido al saber y funcion a los recursos .

El ordenador es un recurso mas pero diferente a otros pues tiene caracteristicas propias

* |la flexibilidad y la *capacidad de adecuarse a diferentes niveles de complejidad , como la
adaptacion a las posibilidades e intereses de cada nifio o nivel etario permitiéndole seguir
su propio ritmo de trabajo. La interactividad que le brinda la devolucion y participacién a
través de lo que el nifio /nifia ve y de lo que escucha .

Consideramos también las situaciones ludicas .Para los alumnos del jardin de Infantes el
juego ,es en cualquier situacion del aula, una importante herramienta para el aprendizaje.
El alumno puede investigar, escuchar ,ver, oir , y recibir estimulos en un afan de
curiosidad por hacer ,ver ,oir ,. comprobar ,a través de los juegos de los software. Para
ellos es realmente otro juego del jardin donde desarrollan aprendizajes relacionados con
las otras actividades del mismo que le permiten moverse de una a otra idea ,cambiar
equivocarse ,pensar diferente, crear ,comunicar .

Es justo ,que el nifio de educacion inicial inmerso en una sociedad que “sabe que existe
el ordenador “ pero que por razones econdmicas Yy culturales no puede acceder a él ,que
la escuela acerque recursos que contextualicen la diversidad cultural , social y
econdmica de los educandos .

Nuestras estrategias :el trabajo en grupo pequefiosy la interaccion entre alumnos,
alumnos —docente ,y alumno ordenador, creando en equipos.

El trabajo en grupo total explorando. En ambas se instala la confrontacion ,discusiéon de
puntos de vista la capacidad de esperar turno, crece la colaboracion, se ayudan y se
ensefan.

Apuntamos al desarrollo del lenguaje ,el cual se encuentra con déficits en nuestra
escuela pero sobre todo mejorando la competencia comunicativa ayudandolos desde
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diferentes tipos de discursos y usos del mismo procesando criticamente los mensajes que
reciben. Apuntamos al desarrollo socio —emocional que es el resultado de la influencia
del medio y de las interacciones del nifio ,y sus influencias reciprocas y a traves de las
expresiones con el estimulo de lo que el software contiene .

El nifio vive la musica ,el movimiento y es a partir de los software que nos permitiran
CREAR .

Expresarnos , comunicarnos y crear con la musica para desarrollarnos en forma
integral .

El aula no cambia su estrategia en funcion de lo que se pueda abordar en la maquina sino
que resignifica la tarea .

El maestro siempre mantendra su lugar destacado en los procesos de ensefiar y de
aprender ,porque las tomas de decisiones pedagdgicas es siempre él quien la realiza .
Creemos que también el software promueve perfeccionamiento en el docente

En el marco tedrico que enmarca el Disefio curricular analizamos :

- la perspectiva social donde se determinan las formas culturales o contenidos
conocimientos ,valores, destrezas ,normas cuya asimilaciébn que son necesarias para que
los niflos y nifias puedan devenir en un miembro activo de la sociedad y agente de
creacion cultural .

-la fuente psicoldgica, la ensefianza debe partir del nivel del nifio para hacerlo progresar
a través de sus Zonas de Desarrollo Préximo, para ampliar y generar Zonas de desarrollo
Potencial (Vigotsky )También considera la inteligencia en una concepcion de globalidad
integralidad y diversidad, principios que sustentan las corrientes modernas ,a la vez que
incorpora el concepto de inteligencia emocional (Daniel Goleman )donde la educacion
incluird como rutina el inculcar aptitudes esencialmente humanas como la conciencia de la
propia persona, el autodominio y la empatia y el arte de escuchar y resolver conflictos y
cooperar .

Nos exige una REFLEXION desde la educacién inicial sobre la incorporacién del
ordenador a las practicas aulicas ,sus posibilidades ,ventajas y desventajas para poder
construir desde la practicas una vision integradora del recurso .

Por ende se reconoce el valor del docente dentro de la metodologia del aprendizaje, pero
esta integracion PC-DOCENTE generara oportunidades para resignificar la tarea aulica,
apuntando a un enriguecimiento mutuo para generar calidad en los aprendizajes.

El ordenador y sus complementos no son so6lo un montaje de maquinas y sofware , sino
que esta tecnologia trae una nueva forma de pensar que orienta a una persona a enfocar
el mundo desde otro lugar y perspectiva ,de una manera particular .

EN EL JARDIN HAY UNA COMPU...

La llegada de la computadora al Jardin fue todo un acontecimiento, por fin el suefio se
hizo realidad. Durante mucho tiempo los maestros del mismo enviamos cartas a
diferentes instituciones para lograr la donacion de una computadora . La invitacién a
participar del foro Experiencias Exitosas Programa Pequefio Explorador, en noviembre de
2006 nos llend de ilusiones, aprendimos y nos emocionamos con el trabajo nuestras
colegas, que al igual que nosotros una vez sofiaron con esta posibilidad . EI compartir
esta experiencia nos permitié conocer los programas de que la misma disponia y fue todo
una novedad , ya que a través del comentario de las docentes acerca de cémo
comenzaron su acercamiento y las reacciones de los nifios y nifias comenzamos a
preguntarnos si estariamos capacitadas para enfrentarnos a este desafio. Algunas de
nosotras tenemos conocimientos basicos, otras mas avanzados pero lo importante era
involucrarnos todas en este proyecto.



Investigamos si existian computadoras en los hogares y en caso de haber si a los nifios
se les permitia el manejo, porque como son nifios pequefios se nos presentaba el
problema del manejo del mouse., conversando con los nifios muy pocos son los que la
poseen y aquellos que la tienen no la manejan porque es para “papa o mama”.

El desafio comenzé a plantearse, el interés era que todos los niveles participaran del
mismo . Mantuvimos una instancia para conocer y concretar el proyecto del cual participo
todo el colectivo docente. Asi comenzamos...

SURGE EL PROYECTO:

SITUACION:
En la percepcion diagnéstica el equipo docente ha detectado déficits.
EN EL LENGUAJE .

68 % no agrega informacion pertinente al responder.
77% no pide aclaraciones.
Lenguaje oral infantilizado.
Con carencias en la diccion , la semantica y en la amplitud de vocabulario.
Dificultades en la produccién oral .
EN LAS RELACIONES ENTRE PARES

» Escasos indices de norma de convivencia establecidas.

» Relaciones entre pares mal establecidas

» Respuestas socio afectivas de nifios se enmarcan en la Agresividad .

YVYVYVYV

En la dimension Pedagdgica Didactica tenemos en cuenta:

-la fortaleza del equipo docente que presenta excelente disposicion para el

perfeccionamiento de su Gestion 4ulica y en

-la OPORTUNIDAD de la capacitacion de Proyecto pequefio explorador

para superar las DEBILIDADES de nifios con desempefio disminuidos en:  habitos de
convivencia lingulistica ,estabilidad afectiva — emocional .

En la definicion de la operatividad del PLAN de GESTION se enfatiza en :

-el objetivo especifico : “Optimizar los recursos institucionales y comunitarios disponibles

para favorecer la atencion de la heterogeneidad socio - cultural de los educandos *“

-y en la actividad “Implementacion del Proyecto Pequefio Explorador . “

entendiendo al LENGUAJE como elemento indispensable para la vida en sociedad es

prioritario  su desarrollo vinculandolo a todas las acciones de la ensefianza y

aprendizaje .




“Sembremos con ordenado ritmo y sembremos como el viento. El
viento siembra mas alla de todos los surcos, mas alla de toda tierra
labrantia, mas alla de todo regadio. No siempre se sabe donde cae
la simiente, pero la tierra se pone verde. Es el verde nuevo que
amanece a la nueva luz del tiempo”.

Clemente Estable

COMPETENCIA:
e Capacidad para interpretar y utilizar representaciones, codigos y simbolos
manejando conocimientos convencionales del lenguaje multimedial.

OBJETIVO GENERAL:

© HACER DE LA INFORMATICA UN MEDIADOR EN LOS PROCESOS DE
APRENDIZAJE FAVORECIENDO LA INTEGRACION DE NUEVOS
PROCEDIMIENTOS PARA APRENDER.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

©  Acercar al nifio al uso de la computadora.
©  Utilizarla como recurso que permita nuevas experiencias de aprendizaje.
©  Estimular los sentidos en lo visual y auditivo para mejorar la competencia
comunicativa haciendo hincapié en el lenguaje.



ALTERNATIVAS
DE ACCION

MARZO

ABRIL

MAYO

JUNIO

JULIO

AGOST.

SET.

OCT.

NOV

DIC.

1-CONTACTOS DE
DESEM CON JARDIN
2006-2007

2006

2-CAPACITACION
IBM Y SEGUIMIENTO

3-INTRODUCCION A
LA TECNOLOGIA

4-SOCIALIZACION A
NIVEL GRUPO
DOCENTE DEL

JARDIN E INSP. SUP.

DE EDUC. INICIAL.

5-PROYECTOS
AULICOS. sU
COORDINACION

6-PLANIFICACION
DEL PROYECTO A
TRABAJAR
ATENDIENDO AL
MEJORAMIENTO EN
LA CALIDAD DE LOS
APRENDIZAJES.
DESARROLLO DEL
PROYECTO

7-INDAGAR
HABILIDADES
CREATIVAS (RED
PERSONAL SOCIAL)

8-PROYECCION A LA
COMUNIDAD

9-INFORMES DE
AVANCE

10-EVALUACION

11-
REFORMULACION




ACTIVIDADES

DESARROLLO

1-

Ao 2006. Acuerdo Nacional de Educ. Inicial presenta Proyecto:
“Pequefio explorador”
Inspeccién Nacional de Educ. Inicial promueve la participacion de
nuestro Jardin en el Proyecto IBM.
Concurren las Docentes Sonia Sauco y Claudia Ramos al Foro de
Exp. Exitosas. Nov. 2006
Se consulta al cuerpo docente y se acuerda en forma afirmativa
participar del mismo: Proyectos afio 2007.
Sorteo dentro del cuerpo docente para designar las que concurriran
a la capacitacion.
Contactos con DESEM:
e Implementacion necesaria: rejas y alarma
Red: Comision Fomento (apoyo econdmico a la gestion. Gestiones
ante empresas de seguridad).
Implementacion del lugar fisico, redes: MIDES, Personal Docente y
no Docente
e Instalacion de alarma.

Equipo Técnico de IBM se hace presente para realizar instalacion.
Acto clausura de cursos: Proyeccion a la comunidad: inauguracion
de la sala.

Concurrir el dia 12 de Abril a capacitacion en IBM-DESEM
JOVENES EMPRENDEDORES de las maestras designadas:
Graciela Tomasco, Claudia Ramos y Mtra. Directora Teresita
Menditeguy.

Contactos via telefénica y /o correo electrénico.

Entrega de informes.

Evaluaciones sumativas: valorar la actividad realizada, analizar
procesos y progresiones. Proyecciones para el afio siguiente

Aproximacion a la tecnologia.

Implementacion del cronograma de uso de la sala por grupo y por
turno (A cada grupo le corresponde un dia a la semanay tiene
disposicion de todo el horario lo que permite un tiempo suficiente de
trabajo)

Socializacion de la tecnologia con equipo docente.

Planificacion de los docentes durante este periodo: su registro.

Almuerzo de trabajo:
¢ Intercambio docente sobre acercamiento del nifio al recurso
tecnoldgico.
e Presentacion del CD “Experiencias exitosas”.
Estrategia metodoldgica: presentacion de los diferentes software, en
especial TT.
e Socializacion del accionar a través de encuentros bimestrales.

Visién de la inclusién del trabajo con los software dentro de los
proyectos aulicos de cada clase

Investigacion-accion. Proyectos aulicos de todos los maestros.
Presentacion de bibliografia.




Generar acuerdos sobre importancia curricular de cada uno de
ellos.

Tomar decisiones para abordar los diferentes software de acuerdo a
las necesidades curriculares de cada clase y al proyecto unificador.
Se planifico el proyecto con la colaboracién de todo el colectivo
docente centrandonos en la frase de los nifios. “En el Jardin hay
una computadora”.

Cada docente tiene autonomia para aplicar lo previsto debiendo
planificar y justificar su accionar.

Buscar informacion en las familias de habilidades: musicales,
corporales, de lenguaje, plasticas para fortalecer el desarrollo de la
expresion.

Exaltar las habilidades de los alumnos practicantes como parte
importante de este proyecto.(Obras de titeres, teatro, canciones,
etc.)

Socializacién de las actividades a padres, familias, otros Jardines
de Infantes y escuelas de la ciudad y del departamento.
Presentacion en el foro departamental.

Reuniones docentes.
Relevamiento de datos como insumo para la reformulacion.
Elaboracion de informes.

10-

INDICADORES DE LOGRO.:
e Los nifios disfrutan con el juego de la PC

e Se aprecia una adecuada coordinacion psicomotriz y manejo.

Se aprecian situaciones dialdgicas, confrontacion de opiniones,

discusiones y argumentacion.
e Aumento de la autoestima.
e Mejora en el relacionamiento entre pares a traves de las
interacciones.

11-

REFO

RMULACION
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INTEGRA JRRICULAR

CONTENIDO
AREA ESTRUCTURADOR | CONTENIDO SIMPLE ACTIVIDADES
ORGANIZADOR
) C.1.- EL NINO Y LA e Conocimiento e Manejar el mouse. (se
AREA 1 CONSTRUCCION vivencial del ejercitan en Paint).
DE SU cuerpo y del Identificar y ubicar el cursor
CONCIENCIA medio externo a en la pantalla.
CORPORAL traves de los

sentidos:
sensaciones
visuales y
auditivas.
Percepciones.
Conocimiento de
sus posibilidades
y limitaciones
motrices.
Actividades
recreativas en
las que se
involucra a la flia.
Ejercitacion de la
respiracion
estimulada a
través de la
cadencia ritmica.
Ejercitacion de la
destreza manual
y el campo
visual.

Evolucién del
gesto gréfico
diferenciandolo
del dibujo.
Coordinacion,
colaboracion y
ayuda con los
iguales y con los
adultos.

Reconocer las consignas de
los diferentes personajes.
(Atencidn, concentracion y
coordinacién visual y
auditiva).

Ejercitacion de sus destrezas
corporales con prof. de educ.
fisica.

Jugar estableciendo relacion
entre: sonido —movimiento-
silencio- quietud.

Act. coordinadas con prof. de
musica: ejercicios
respiratorios.
Desplazamientos espaciales
en patio.

Registros graficos.

Guias en la sala de
informatica : docentes o
maestras practicantes . (
estimular, ayudar).

Confiar en el apoyo de sus
pares para ubicar el cursory
hacer “clic”.

C.2.-EL NINO Y SU
VIDA AFECTIVA

Acompanar el
niflo hacia el
desarrollo moral
y ético temprano
con actitudes de
cooperacion,
responsabilidad,
tolerancia,
autoestima,
confianza en si
mismo.

Valorar la ayuda de sus pares.
Cuidar los componentes de la
maquina. (no golpear).
Reconocer el estimulo a su
trabajo a través de los
mensajes de los diferentes
personajes: “lo haces
estupendamente”, “eres muy
bueno”,”tranquilo, adids”,
“intenta otra vez”, etc.

14
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CONTENIDO

AREA |ESTRUCTURADOR| CONTENIDO SIMPLE ACTIVIDADES
ORGANIZADOR
) C.3-EL NINO Y SU e Principales Talleres para que los nifios y
AREA 1 ENTORNO grupos sociales su familia se integren en
de los que es actividades propuestas por
miembro. los software.
Familia- Reconocer el dia que les
institucion corresponde ir a la sala.
educativa.
e Adquisicion de
las nociones
espacio-
temporales.
AREA 2 C.1- e Manejo de Observar el termometro de la
CONOCIMIENTO instrumentos de sala'y comparar con el de la
FISICO Y LAS uso cientifico maquina del tiempo.
RELACIONES EN e Ordenaciones. Reconocer a través de los
El ESPACIO Seriaciones colores la temperatura (frio,
calido, calor)
Construir una pelicula Casa
de Sammy. Conversar
previamente sobre ¢ qué
sucede primero?
Relatar lo sucedido antes de
comprobar.
C.2- e Respeto por el Concurren en grupos de 6 0 7
CONOCIMIENTO ritmo de trabajo nifios y disponen de un buen
SOCIAL Y propio y de los tiempo para trabajar: manejo
RELACIONES demas. individual del mouse. Sus
ENTRE LAS e Observacion de pares le apoyan, indican,
PERSONAS Y LAS gestos, estimulan, disfrutan juntos.
FORMAS DE actitudes, Observar los gestos de los

ORGANIZACION

comportamiento
de las personas.

personajes ante sus aciertos
0 errores, se asemejan a los
propios y genera el disfrute
(risas).

C.3-LAVIDAY
SUS PROCESOS

e Observacion de
los diferentes
reinos. Los seres
Vivos.

Al observarse seres vivos y
con la ayuda de la docente se
ingresa a la Casa de Sammy
“La charca de la Bellota” y se
busca informacién adicional,
se observa habitat, etc..
(diccionario)

C.4-

CONSTRUCCION

DE LA NOCION DE
TIEMPO

e Observacion
sistematica de
los cambios
producidos por
el paso del
tiempo.

Luego de trabajar en la sala
en ¢como esta el dia? Vamos
ala casa de Sammyy lo
representamos. Observan
vestimenta y comparan con la
gue ellos tienen.
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CONTENIDO

AREA |ESTRUCTURADOR| CONTENIDO SIMPLE ACTIVIDADES
ORGANIZADOR
) C.1-EXPRESION |LENGUAJE Conversar con los nifios
AREA 3 e Lengua oral acerca de la nueva sala de

C.2- MATEMATICA

e Contextos

cotidianos

e Contextos
convencionales

e Lengua escrita

e Texto literario

MUSICA
e Exploracion de
las posibilidades
sonoras que le
ofrece su propio

cuerpo.
e Su entorno.
e Sonido

e Coleccion de
objetos

e Propiedades de
los objetos:
forma, color,
tamafno

gue disponemos en el Jardin.
Dialogar motivados por los
software a los que
ingresamos: personajes,
actitudes, etc.

Apreciar las formas de
dirigirse a ellos por parte de
los personajes en cuanto al
trato que les brindan.
Produccién de textos : en
forma grupal (redactar
reglamento para el uso de la
sala) .

Reconocer iconos que nos
permiten ingresar al juego,
modificar , entrar y salir.
Creacion de cuentos con los
personajes: Millie, Sammy
Paco, Dorotea, Orangus y
otros.

Act. coordinadas con prof. de
musica: percutir en su cuerpo
acompafados por canciones
gue pueden seleccionar en
TT2.

Conocimiento y manejo de
recursos didacticos musicales
del Jardin.

Reconocer tamafios en la
casa de Millie (grande-
mediano —pequefio). En el
aula se hacen los monigotes
y se continda ejercitando en
ellos.

Continuamos en la casa de
Millie y trabajamos
reconociendo formas
geomeétricas y aplicando a la
construccion en La casa de
los ratones.

En la sala crean a partir de
figuras geométricas que
engoman y pegan simulando
las construcciones
observadas.
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CONTENIDO

AREA |ESTRUCTURADOR| CONTENIDO SIMPLE ACTIVIDADES
ORGANIZADOR
e Numeracion Jugamos a ¢,.cual es mi
namero?.Cuentan,
reconocen y registran en un
papel las cantidades que
Dorotea les indica.
Se ejercita de manera similar
en la Fabrica de galletas,
cuentan en voz alta y buscan
primero a que casillero va.
Luego comprueban y se
premian con un aplauso.
AREA3 | C.3. TECNOLOGIA e Conocimiento, Conocer las partes de la
uso y manejo de computadora y la funcién de
recursos cada una.
tecnologicos en El mouse se maneja de a
forma autbnoma uno
y/o en grupos de Esperar que el reloj que nos
pares. indigue que podemos
e La computadora: empezar.
conocimiento y/o Permitirles la exploracion de
manipulacion los diferentes software.
exploratoria Ingresar a Word a fin de usar
el teclado para escribir su
nombre y /o textos.
Radio Educativa:
coordinacién con Centro de
Tecnologia Educativa
AREA 4 Cészﬁ'\é:j\p\ « Contextualizacion Trabajo en redes:
de la accion Conservatorio Municipal de
educativa.

Musica.

Actividades coordinadas con
prof. de masica.

Trabajo con padres: talleres
vivenciales con padres y
nifos.
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€l gfecto
gducativo- significativo
del uso de la teenologia,
pasa por la gxploracidn
dg gntornos
de aprgndizaje
innovadorgs.

i

iQué bueno! Vamos que podemos. Te
ayudo, es asi: “tocas ahi y haceés clic.
iBien! Yo le puse mal el zapato y mira que
cara mas fea me hizo. Ponele mal de
vuelta...

Y si jugamos juntas, una vez
VoS y otra yo...
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Maestra esto me gusta mucho,

¢cuando vengo de vuelta?

Los agentes sociales comunitarios nos
alegraron los primeros momentos luego
de la situacién de emergencia. La magia
nos llevé por nuevos caminos, ojala ella
nos ayude a cambiar el juego simbdlico

de nuestros nifios, que aun corren
intentando proteger sus suefos...




...TU a dibujar

el trigo y la flor

TU haces de movimiento
y Tu les das color

y TU conmigo a cantar
Que hay que empezar
un dia mas.

Todo esta listo

el agua, el sol y el barro
pero si falta usted

no habra milagro...

Joan M. Serrat
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JUSTIFICACION DE LA REFORMULACION

La reformulacion de este proyecto fue realizada a partir de la situacion de emergencia
gue vivieron muchas familias del Jardin y del colectivo docente cuando nuestra ciudad
sufrio las inundaciones .

Parece que el tiempo se detiene, la “compu” se apaga y el entusiasmo de los nifios
por su dia en la sala se ve sin motivo. Al volver era empezar de nuevo.

A partir del trabajo de apoyo que recibio el equipo docente por parte de los equipos
multidisciplinarios ( Sic6logos y Asistentes Sociales) de Durazno y Tacuarembd
denominado “Taller post trauma” se nos pidié que nuestro hacer diario fuera dirigido a
tratar de cambiar la situacion por la que estaban pasando estos nifios, sus familias y el
personal de la Institucién. Fue asi que en un trabajo coordinado entre Inspectora
Supervisora de Educ. Inicial, Direccion y Docentes surgio la reformulacién de este
proyecto que en ese momento habia quedado de lado, ya que eran otras las
prioridades a atender, no sélo del Jardin sino de todo lugar donde se nos llamase a
cumplir funciones. .

El nifio vive la masica ,el movimiento y es a partir de los software que nos permitiran
CREAR

Crear en lo psico motriz ,en lo social ,en el lenguaje ,en las formas de comunicarnos
crear una banda musical que presentaremos a la comunidad de la ciudad en los
festejos fundacionales de la misma . El nifio vive la musica ,el movimiento y es a partir
de los software que nos permitiran CREAR .

Expresarnos , comunicarnos y crear con la musica para desarrollarnos en forma
integral.

Es asi que se decide que fuera la Masica nuestro principal motor por eso nos dirigimos
a trabajar con los TT1 y TT2 a fin de que Paco y Orangus nos deleitaran con sus
sonidos y en colaboracién con los profesores de musica y educ. fisica , las maestras
practicantes y la familia de nuestros nifios pudiésemos en parte enmendar la situacion
gue la naturaleza nos hizo vivir, esperando que el disfrute por los sonidos les siga
llenando de alegria y el puente entre ellos y la muasica siga dandose de manera
innata.

La influencia conjugada de familia ,comunidad e instituciones es determinante en el
momento de alcanzar logros, a través de ellas contextualizaremos nuestra tarea.
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CONTENIDO

AREA |ESTRUCTURADOR| CONTENIDO SIMPLE |ACTIVIDADES
ORGANIZADOR
AREA 3 | C.1- EXPRESION |MUSICA
e Exploracion de Crear con Paco Xilofon TT1
las posibilidades Reconocer instrumentos de
sonoras que le la Banda de Orangus TT1.
ofrece su propio Luego de adquirir domino
Cuerpo. partiendo de la ejercitacion
e Su entorno. se graduara la dificultad de
e Sonido avance.
Registro gréafico de los
sonidos.
Construccién de
cotidiafonos: taller con
familias.
Creacion de una banda
ritmica
AREA 4

C.4- FAMILIA-
ESCUELA

e Contextualizacion
de la accion
educativa.

Trabajo con padres:
participacion en la banda
ritmica.

Trabajo comunitario: equipos
multidisciplinarios de las
Inspecciones
Departamentales de
Tacuarembo y
Durazno.(Psic6logos y Asist.
Sociales)

Taller post- trauma.

Agentes sociales
comunitarios ( prof. de educ.
fisica, instructores,
monitores)

Comité de emergencia.
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