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  “El NUEVO USO DE LAS TECNOLOGíAS SE DIFERENCIA DEL TRADICIONAL, NO 

EN CUANTO AL MEDIO EMPLEADO SINO EN CUANTO A LAS POSIBILIDADES DE 

CREACIÓN  DE NUEVOS ENTORNOS COMUNICATIVOS Y EXPRESIVOS QUE 

FACILITAN A LOS INDIVIDUOS LA POSIBILIDAD DE DESARROLLAR NUEVAS 

EXPERIENCIAS FORMATIVAS, EXPRESIVAS Y EDUCATIVAS”.       

                                                                                                        ANA MARIA SAINZ 

 
NUESTRA INSTITUCIÓN : SEÑAS DE IDENTIDAD 

 

El Jardín de Infantes nº 72 de Artigas está ubicado entre la calle 18 de julio nº 386. 

Cuenta con 42 años de historia y  posee un local nuevo y funcional que fue inaugurado en 

abril de 1997. Hasta la fecha en que se trasladó a su nuevo local que está ubicado en 

nordeste de la ciudad muy próximo al Río Cuareim, había funcionado en el centro de la 

ciudad en locales que alquilaban y acondicionaban para tal fin, encontrándose ahora en 

una zona límite de la ciudad donde no hay mucha posibilidad de crecimiento de su 

clientela escolar, y en su población se encuentra un alto porcentaje de personas mayores 

sin niños a su cargo. 

La zona de influencia del Jardín tiene características opuestas: por un lado encontramos 

la Escuela Nº 71 de Educación Especial, un Centro de Rehabilitación para discapacitados 

físicos, un Club Social, un Centro de Salud y una Mutualista con Emergencia móvil, Plaza 

de Deportes, Gimnasio Cerrado Municipal, Estadio de Fútbol, cancha de Baby Fútbol y 

Parque Paseo 7 de Septiembre. A una cuadra y media hay asentamientos irregulares con 

población con necesidades básicas insatisfechas con niños que concurren a escuelas 

comunes con grupos de educación inicial. 

Cuenta actualmente con un local con cinco salas con sus respectivos gabinetes 

higiénicos, dirección, biblioteca, cocina, baños para docentes y personal auxiliar y una 

sala central multiuso. Posee además cuatro patios contiguos a las salas y un patio con 

juegos (hamacas, toboganes, tanques, trepadores, etc.). Dispone de mobiliario, material 

didáctico y psicomotríz en buena cantidad y calidad, en su mayoría entregados en ocasión 

de la inauguración del nuevo local. Además, equipos de audio, televisor, video, 

computadoras y fotocopiadora. La biblioteca de docentes y alumnos es adecuada. Ofrece 

en ambos turnos el servicio de copa de leche a la totalidad de sus alumnos y posee 70 

cupos para comedor. 



Es un Jardín de Infantes Habilitado de Práctica que atiende actualmente a una población 

de 243 infantes, que se reparten en tres niveles: 3, 4 y 5 años, funcionando en dos turnos 

y correspondiéndole 88 alumnos a nivel 3 años, 83 a nivel 4 años y 72 a nivel 5, 

distribuidos en el turno matutino 2 grupos de nivel 3 años, 2 grupos de 4 años y 1 de 5 

años; y en el turno vespertino: 1 grupo de 3 años, 2 de 4 años y 2 de 5 años. 

Brinda orientación a un grupo de 16 practicantes, siendo adscriptoras el 100 % de las 

docentes. 

Atiende niños de toda la ciudad por ser el único Jardín público en el medio, por ese motivo 

su clientela es de muy variado nivel socio-económico y cultural predominando un nivel 

medio y medio-bajo. Asisten alumnos que viven próximo al Jardín, pero también muchos 

que concurren desde muy lejos. 

Contamos con un grupo de diez docentes desempeñándose la mayoría con carácter 

efectivo, una profesora de Educación Musical  suplente y una maestra directora  efectiva. 

El 36% de las docentes poseen especialización en el IMS y el 64% restante, Orientación 

Educación Inicial. 

En cuanto al personal no docente hay 3 auxiliares vigilantes, una auxiliar de limpieza 

contratada por CEP y dos auxiliares con nuevo contrato del CEP. 

 
UN POCO DE HISTORIA 

 

MULTIMEDIA:   Un término viejo que se hace nuevo. 

Está cobrando fuerza una nueva tecnología, de tipo digital, que emplea la  

Computadora, sus sistemas y periféricos, y que es conocida generalmente como 

multimedia. 

Es, en esencia, la tendencia de mezclar diferentes tecnologías de difusión de información, 

impactando varios sentidos a la vez para lograr un efecto mayor en la comprensión del 

mensaje.  

La tecnología multimedia tiene diversas manifestaciones y posibilidades tecnológicas.  

La computadora se puede comunicar de varias formas. Cuando se enciende, ésta la  

Muestra un texto que parpadea en la pantalla (comunicación visual) y emite algún so- 

Nido (comunicación auditiva). Eso es Multimedia, así de simple. 

Desde el punto de vista conceptual, el potencial de los multimedios representa un cambio 

fundamental en la forma como nos comunicamos. La comunicación en el si- 

glo XXI debe logar dos objetivos básicos: 

1.- satisfacer las expectativas y los gustos estéticos  tan exigentes del público actual. 



2.- Facilitar el acceso a la enorme cantidad de conocimientos, datos y cifras estadísticas 

que produce la “era de la información”.La computadora nos permite acceder a  

Voz, sonidos, imágenes, datos, información tan sólo manipulando desde ella, porque 

Ella misma integra los diferentes canales de comunicación. 

La multimedialidad en la comunicación nos permite así, utilizar la combinación óptima de 

medios para presentar información atractiva adecuada a situaciones específicas; además 

permiten al usuario controlar cómo y cuándo ha de obtener acceso a esa  

Información. 

Actualmente para considerar multimedia una comunicación, debe integrar por lo me- 

nos tres de estos cinco tipos de datos: texto, gráficas. imagen fija, imagen en movimiento 

y audio. 

En definitiva, el término multimedia solo significa capacidad para comunicarse  en 

más de una forma. 

La Multimedia tal cual la concebimos hoy, se inicia en 1984.En ese año, Apple Computer 

lanzó la Macintosh, primera computadora con amplias capacidades de reproducción de 

sonidos equivalentes a los de un buen radio AM  El término multimedia antecede a la 

computadora usándose para describir producciones que integran múltiples canales de 

comunicación independientes.  

Sin embargo debemos reconocer que es con el auge de las  aplicaciones multimedia para 

computadora que este vocablo entró a formar parte del lenguaje habitual. 

El auge de esta tecnología de multimedia comienza a partir de 1992 con los videos 

juegos, cuando se integran: audio (música, sonido estereo y voz), video, gráficas, 

animación y texto al mismo tiempo 

                                                   
                                           

 
 
 
 



ANTECEDENTES 
 

En el año 2002 se compró, una computadora con recursos de ANEP.  A partir de  esta 

adquisición se pensó, cómo optimizar su uso,  una computadora para   más de doscientos 

niños. La idea fue crear un rincón de informática. Se acordó un espacio de tiempo 

específico denominado rincón de informática al cual concurrían una vez por semana en 

grupos de cuatro o cinco niños. Los grupos se conformaban teniendo en cuenta las 

características de los niños y el nivel de conocimiento que poseían. 

Se elaboró un proyecto cuyo grupo impulsor fue nivel 3 años, maestros y practicantes. 

Adjuntamos proyecto trabajado. 

 
JUSTIFICACIÓN 

 

Luego de la donación - diciembre de 2006 -  de un procesador Pentium 4 de 

IBM_DESEM, que utiliza el software educativo KidSmart  Pequeño explorador,  de la 

jornada de capacitación en abril de 2007 a la que concurrieron tres  maestras de la 

Institución y  de la socialización de la misma,  el colectivo docente se replanteó el trabajo 

en el rincón de informática, acordando comenzar el trabajo con el programa La casa de 

las Matemáticas de Millie respondiendo a la problemática surgida en la evaluación 

diagnóstica en dicha disciplina.   

¿Por qué el trabajo en rincones?  Los rincones son espacios delimitados de la sala donde 

los niños, individualmente o  en pequeños grupos, realizan simultáneamente diversas 

actividades de aprendizaje. El planteamiento de trabajo en rincones responde a la 

necesidad de establecer estrategias organizativas a fin de responder a las diferencias, 

intereses y ritmos de aprendizaje de cada niño o niña. Esta organización implica  una 

determinada forma de entender la relación enseñanza- aprendizaje. El aprendizaje ha de 

ser significativo y funcional.    

El niño ha de participar activamente en la construcción de su aprendizaje y adquirir un 

mayor protagonismo. El maestro ha de facilitarle el acceso al conocimiento, favoreciendo 

la interacción con el objeto de aprendizaje y con los propios compañeros, potenciando el 

diálogo entre iguales. 

La relación personalizada del maestro con el niño facilitará la comunicación y permitirá 

que aumente la autovaloración del niño, incrementando la confianza y seguridad en sí 

mismo. 



El trabajo en rincones potencia la necesidad y los deseos de aprender de los niños, y de 

adquirir conocimientos nuevos. Desarrolla el ansia de investigar y favorece  la utilización 

de distintas técnicas y estrategias de aprendizaje cuando hay que dar respuesta a un 

problema.  

Por otra parte, les ayuda a ser conscientes de sus posibilidades (por lo general, más de 

las que el niño cree), a dar valor a sus progresos, a aceptar los errores, a seguir 

trabajando y a no rendirse fácilmente ante las dificultades. 

Implican una metodología más creativa y flexible, en la que los niños, guiados por las  

Propuestas de actividades, aprenden a observar, a explorar, manipular, experimentar, 

descubrir, crear…             

También permiten una cierta flexibilidad en el trabajo, abren paso a la creatividad y a la 

imaginación del niño, le dejan espacio y tiempo para pensar. 

 

 

 

                                 
                              

 
 
 
 
 
 
 
 



OBJETIVOS  GENERALES 
 

_ Facilitar el acceso a una nueva tecnología, de tipo digital, Multimedia, para lograr un 

efecto mayor en los procesos de enseñar y aprender.  

 

_ Generar proyecciones  del Programa KidSmart Pequeño Explorador en las actividades 

áulicas diarias. 

 

_ Promover  la profesionalización permanente como docentes del Área de Educación 

Inicial. 

 

OBJETIVOS ESPECÍFICOS 
 

_ Desarrollar la capacidad para interactuar con la tecnología. 

 

_ Utilizar la computadora como un recurso  más dentro de la sala. 

 

 

 

                         
                               

 

 
 
 
 



FUNDAMENTACIÓN
 
El mundo actual viene de la mano de las nuevas tecnologías de la comunicación y la 

información. 

Desde los Jardines de Infantes  hasta las Universidades, las tecnologías se usan como 

herramientas para favorecer la comprensión. 

El objetivo general de la Educación es lograr que el alumno comprenda los contenidos 

que tiene que aprender. Este enfoque, en una perspectiva constructivista, pretende 

además  desarrollar estrategias  de enseñanza, una metodología  adecuada para que el 

docente  pueda identificar  las ideas de los alumnos  y favorecer su proceso de 

construcción del conocimiento. 

Creemos que utilizando y relacionando diferentes objetos  tecnológicos guiaremos a 

nuestros alumnos en la construcción  de conocimientos; debemos asumir los riesgos y 

desafíos que plantean a los procesos educativos y asumir su impacto en las prácticas de 

enseñanza. 

Según la Dra. Léa Fagúndes, “debemos lograr que cada aprendiz se transforme en un 

investigador”. Solamente así le estaremos ayudando a apropiarse de una de las 

herramientas básicas para interactuar con el conocimiento en su vida futura. 

Podemos decir que el soporte que brinda la tecnología, puede ser pensado como 

enmarcando una propuesta, limitándola  o expandiéndola, según el tipo de tratamiento 

que posibilita y la manera en que es utilizado por el docente para el desarrollo de las 

comprensiones. 

Desde esta perspectiva, las tecnologías son herramientas  y algo más. Construyen un 

entorno o área de expansión en la que pasan de ser un soporte para dar cuenta de sus 

posibilidades. 

la utilización de las tecnologías como factor motivacional que brinda un atractivo adicional 

a tratamiento de los temas, ubica a estas en los bordes y no en el corazón de las 

actividades que desplegamos nosotros o nuestros alumnos.  

según Edith Litwin:  

- si el sujeto aprende por imitación es muy probable que las tecnologías queden 

circunscriptas al carácter de herramienta. 

- si el sujeto aprende porque logra generar y desarrollar una actitud pensante frente a los 

contenidos desconocidos, las tecnologías seguramente vendrán en el acto de pensar. 

- si el sujeto a prende porque pone en acto disposiciones mentales, cuestiona intuiciones 

y despliega acciones, la función de las tecnologías dependerá del modo potenciador, 

colaborador, etc. en el que se las incluya en la propuesta pedagógica. 



 

El desafío es, además de incorporar las tecnologías a nuestras prácticas de enseñanza, 

elegir cuidadosamente las experiencias de aprendizaje, las temáticas a abordar, teniendo 

en cuenta los intereses de los alumnos y los contenidos curriculares. Para eso es 

necesario ser un buen maestro, no importa si tenemos mucha o poca fluidez tecnológica, 

lo fundamental es crear un ambiente cooperativo donde todos aporten conocimientos para 

resolver los problemas tecnológicos que se susciten. Es fundamental que tengamos 

presente que los alumnos también enseñan.  

Ellos se aproximan al conocimiento de múltiples maneras, esto determina que hay que 

realizar la aproximación a este recurso tecnológico en forma recursiva. Hay que ponerlo a 

disposición en diferentes oportunidades, en diferentes contextos de ejemplificación, en 

diferentes campos disciplinares en forma individual y grupal. 

Como docentes nos propusimos recorrer las formas que los nuevos desarrollos 

tecnológicos imprimen a la sociedad y la cultura, su sentido en los procesos de 

construcción de conocimiento, los riesgos y los desafíos que plantean a los procesos 

educativos y su impacto en nuestras prácticas de la enseñanza. 

 

 
PRINCIPIOS METODOLÓGICOS QUE SUSTENTARÍAN NUESTRA  PRÁCTICA 

 

* Modelo aproximativo –  apropiativo. 

 

* Conversación educativa. 

 

* Interrogación didáctica. 

 

* Uso constructivo del error. 

 

* Correcta transposición didáctica. 

 
 
 
 
 
 



PRIMER MOMENTO: 
 

-Elaboración del cronograma con un día por semana  correspondiente a cada grupo (toda 

la jornada). 

-Acercamiento a la nueva computadora.   Planteo  de interrogantes .Diálogos. 

-Apropiarse del espacio destinado al rincón de informática. 

-Explorar programas. 

 
SEGUNDO MOMENTO: 
-Familiarizarlo con el uso del mouse y el teclado. 

-Selección  de:   “La casa de las Matemáticas de Millie “. 
 
 

                       



 

ACTIVIDADES

EN LA COMPUTADORA PROYECCIONES  

☺ Pequeño, mediano y grande ☺ Trabajo con material concreto: clasificarlos, 

establecer correspondencias. 

☺ Trabajo con aros: cumplir consignas 

(realizar distintas acciones). Ejemplo: saltar 

dentro del aro pequeño, sentarse en el 

grande, caminar por el borde del pequeño, 

etc. 

☺ Trabajo con picas: agruparlos por tamaño. 

☺ La casa de los ratones: identificar 

formas geométricas. 

 

 

       

☺ buscar en la sala objetos con formas 

semejantes. 

☺ Trabajo con tarjetas con imágenes 

formadas por figuras geométricas. 

Corresponder con elementos de la Caja de 

Cuisinaire. 

☺ Uso de bandas y broches para formar 

figuras geométricas. 

☺ Manejo del geoplano: crear figuras 

libremente. Dictado geométrico. entrega de 

más de una banda elástica; crear 

composiciones. 

☺ Reconocimiento de formas y colores 

usando bloques lógicos. 

☺ Juegos de ensartar formas. 

☺ Construcciones en el espacio usando 

material de Psicomotricidad. 

☺ Trabajo con figuras tridimensionales: el 

cubo. 

 

☺ ¿Cuál es mi número? ☺ Formar colecciones teniendo en cuenta 

distintos atributos: color, forma, tamaño, 

espesor, etc. Reconocer muchos y pocos. 



 
 
  
 
                        

Contar y cuantificar. 

☺ Alfabetizar la sala con la banda numérica, 

calendarios, termómetros, relojes, 

teléfonos, teclados, etc. 

☺ Jugar a la rayuela. 

☺ Aproximación a sumas y restas usando su 

cuerpo y material concreto. 

☺ Juegos con naipes: la escalera. 

☺ Bing y Boing: las Gomas 

Saltarinas. 

☺ Crear series con material concreto: 

animales de peluche, con títeres, etc. 

☺ Cuento: “Cuento con espuma”. Seriar 

pompas de jabón dibujadas en el pizarrón. 

Asignarles sonidos a las mismas  según su 

tamaño. Continuar series. 

☺ Clases abiertas. 

☺ Vamos a crear un insecto ☺ Se realizan actividades propuestas en 

¿Cuál es mi número? 

☺ Trabajo con padres: Realizar una 

manualidad: un insecto usando material de 

desecho. 

☺ Máquina de los números ☺ Reconocimiento de números. 

☺ Leerlos y pronunciarlos. 

☺ Contar, cardinalizar. 

☺ Extensión al hogar: traer a la sala 

máquinas que tengan números. 

☺ Fábrica de galletas ☺ Reconocimiento, pronunciación, lectura de 

números. 

☺ Situaciones de razonamiento. 

☺ Contar. 



CONTENIDOS SELECCIONADOS 

ÁREA 1 ÁREA 2 ÁREA 3 

☺ C.1.- 

Coordinación, 

colaboración y 

ayuda con los 

iguales y con los 

adultos. 

☺ Ejercitación de la 

destreza manual y 

el campo visual, 

favoreciendo el 

manejo corporal a 

nivel grupal. 

☺ Conocimiento de 

sus posibilidades y 

limitaciones 

motrices. 

☺ Regulación del 

propio 

comportamiento 

en situaciones de 

juego,  rutinas 

diarias, tareas. 

☺ Hábitos 

elementales de 

organización, 

constancia, 

atención, iniciativa. 

☺ C.2.- Acompañar 

al niño hacia el 

desarrollo de la 

autonomía. 

☺ C.1.- 

Procedimiento

s de 

resolución de 

situaciones 

problemáticas 

sencillas. 

☺ Observación 

de gestos y 

actitudes. 

☺ Expresión de 

lo que siente y 

necesita a 

través de 

distintos 

modos de 

comunicación. 

☺ C.1.- Lengua oral en contextos 

cotidianos, lúdicos y 

convencionales. Cuento. 

☺ El sonido como fuente de 

sensibilización. 

☺ Manualidades creadoras. 

Materiales de desecho. 

☺ El movimiento como lenguaje 

personal social a través del 

cuerpo. Vivencias de su cuerpo a 

través de la actividad Kinestésica. 

☺ C.2.- Resolución de situaciones 

problemáticas sencillas. 

☺ uso del lenguaje matemático. 

☺ Propiedades de los objetos: forma, 

color, tamaño, espesor. 

Reconocer, clasificar, designar y 

representar. 

☺ Representación espacial: figuras y 

formas. 

☺ Colección de objetos: ordenar, 

seriar.  

☺ Relaciones entre colecciones: 

comparar, cuantificar, contar. 

☺ Números naturales: cardinal. 

☺ C.3.- Tecnología: La computadora: 

conocimiento y manipulación 

exploratoria.  

☺ Interactuar con la tecnología 

audiovisual que hay en el entorno. 

 

☺ C.4.- Trabajo con padres. 

 



REFLEXIONES FINALES:
Haciendo una evaluación de todo lo realizado hasta entonces (julio), llegamos a estas 

conclusiones: 

☺ El hecho de que cada docente cuenta con toda una jornada por semana, resulta 

altamente positivo. Permite una mayor organización, ya que puede recurrir al rincón 

de informática  en el momento más oportuno. 

☺ Los docentes ven la necesidad de incursionar en otro de nuestros programas dado 

que la asistencia sistemática a dicho rincón permitió  realizar un muy buen 

aprovechamiento de “La casa de las Matemáticas de Millie”.  

☺ El involucramiento de los padres en dicha propuesta, permite que estos conozcan 

de cerca la calidad de la educación que se le brinda a su hijo en nuestro jardín. 

☺ Los docentes se apropiaron de este programa de tal forma que recurren a él no 

solo como disparador en su quehacer diario, sino también para enseñar, afirmar, 

evaluar, retroalimentar… 

☺ Acordamos proyectarnos a la comunidad invitando a niños de la Escuela nº 71 de 

Educación Especial (ubicada en la misma manzana del jardín), a participar de esta 

experiencia junto a nuestros niños. 

 

  “ES EL MAESTRO MISMO QUE DEBE FORJARSE SUS HERRAMIENTAS DE 

TRABAJO; A  PLENA  LIBERTAD EN ATMÓSFERAS  A  CREACIÓN PURA, A 

CUBIERTO DE LIMITACIONES, DEFENDIENDO DE CUANTO PUEDE SER UNA 

ATADURA PARA EL JUEGO LIBRE DE SU ESPIRITU”  

                                                                                               AGUSTIN   FERREIRO 
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